Network Egitimi Notlari

Bu yazimizda Network ve Windows NT Server Version 4.0 lizerinde yogunlasacagiz. 2000 ve
XP’ye deginmeyecegim c¢iinkii asil olan temeldir. Bu temeli yiikseltmek ise her birimizin
bireysel gorevidir. Oniiniizde bulunan bu dékiiman igerisinden Network konusunda detayl,
Windows NT Server i¢in baslangi¢ asamasinda gerekli 6n bilgileri bulacaksiniz. Windows NT
konusunda daha genis bilgiler bulabileceginiz kitaplar dokiimanin sonunda ayrica tavsiye
edilmistir. Ozellikle baslangig icin bu dokiimani okuyarak dgrenebilecegimize, bildiklerimizi
pekistirebilecegimize inantyorum. Bagariya ulagsmanin temel iki sart1 kendinize giivenmeniz
ve basaracaginiza inanmanizdir.

Sorunne.net
ISLETIM SISTEMLERINE GENEL BAKIS

OPERATING SYSTEM (isletim Sistemi): Donanimi kontrol eden ve uygulama programlarinin
yazilabilecegi tabani olusturan sistem programlaridir.

Iki Tiir Etkilesim vardir:
a) Komut Satir1 (DOS)
b) Grafiksel (Windows )

1985’lerde ag isletim sistemleri hizla gelismeye baslamistir. Peer-to-peer aglarda bilgisayarlar
kaynak paylasabilir. Server-centric aglarda 6zel bir bilgisayar aga hizmet etmek i¢in kullanilir. 1989
yilinda ag isletim sistemleri satan firmalarin 6zel protocol’ler yerine agik protokolleri destekleme
karar1 almasi sektdrlin hizli bir bliyliime trendine girmesine yolagmistir. Buna gore firmalar farkli
isletim sistemleri arasinda ¢ok kolay gecisler yapabilecekti. Nitekim sonug beklenildigi gibi oldu.
Firmalar (6zellikle biiyiik ve orta 6l¢ekli olanlar) birden fazla igletim sistemini kendi networklerinde
ayni anda kullanmaya basladilar. Bunun dogal bir sonucu olarak sistem yazilim firmalar1 arasinda
biiyiik rekabet ortami olustu. Kurstaki amacimiz 6ncelikle Microsoft firmasinin igletim sistemi olan
Windows NT’yi ¢ok iyi kavramak daha sonra enterprise diye tanimladigimiz networklerde NT nin
neler basarabildigini gérmektir. Asil konuya gegmeden dnce iglemciler ve isletim sistemleri hakkinda
genel bilgileri hatirlayalim.

ISLEMCILER
CISC islemciler: Intel x86 tabanli islemcilerdir. Cok sayida ve uzun makina kodu igerirler.

RISC islemciler: 80 li yillarda gelistirilen islemcilerdir. Makina komutlar1 az sayida ve kisa
komutlardir. Bu nedenle daha iyi performans saglamaktadirlar.

RISC islemciler CISC’lere gore ¢ok daha hizlidir. Ancak piyasaya daha sonra girdigi i¢in eski
isletim sistemlerin ile calistirildiginda performans kalitesi diismektedir. Islemciler NT’de ¢ok biiyiik
onem tagir. NT aslinda intel islemciler i¢in yazilmis bir igletim sistemidir. Ancak RISC islemcilerde de
caligabilmektedir. Ama bu islemcilerde NT’yi verimli olarak kullanmak icin dikkat etmek gerekiyor.



Kisacas1 CISC ve RISC islemciler arasinda kurulumlarda da olmak iizere bir ¢ok farkliliklar
bulunmaktadir.

ISLETIM SISTEMLERI

Isletim sistemlerine genel bir bakis yapalim. Onlar1 incelerken dikkat ettigimiz bir kag kriter
var, liitfen sizde o kriterlerin neler oldugunu bulmaya ¢aligin.

DOS: 16-bit ¢alisir. Tiim x 86 tabanli PC lerde kullanilir. Komut satir1 etkilesimi kullanir. Bellek ve
sabit diskte az yer kaplar, kurulumu ve kullanimi1 ¢ok kolaydir. Diisiik konfigurasyonlu PC lerde
calisabilmektedir.

WINDOWS 3.1: 16-bit yapida olup, DOS la beraber calistigi i¢in tam bir isletim sistemi
sayllmamistir. Ama ilk olarak grafik arabirimi, multimedya ve ¢ok gorevlilik destegi vermesi
kullanicilara biiyiik avantajlar saglamis buna bagli olarak PC kullanimini énemli 6l¢iide arttirmistir.
Eger Windows 3.1 ¢ikmasaydi insanlar komut satirlarina mahkum oldugu i¢in PC’ler eminim
gilinlimiizdeki kadar yaygin kullanima sahip olamayacakti.

WINDOWS 95/98: Windows 3.1 den sonra yepyeni bir kullanici ara yiiziiyle geldi ve tam bir isletim
sistemiydi. Diinyada 150 milyondan fazla satildi. 32- bit mimari, ger¢ek ¢ok gorevlilik, plug and play,
DOS’tan bagimsizlik 6nemli avantajlarindan bir kag¢ tanesidir. Bill Gates 95 i¢in sdyle demistir:
“Windows everywhere”. Ve gercekten de bugiin soyledigi gibi oldu dyle degil mi.

WINDOWS NT :Bu kismu dikkatli okuyalim!!
1980’lerde IBM ve Microsoft, OS/2 isletim sistemini ortak bir ¢alisma ile yiiriitiiyorlardi.

Sonra Microsoft ayrildi. 1988’de David N.Cutler yonetiminde NT caligmalarina baglandi. 93’te ilk
defa piyasa ile tanisti. NT nin kisaca gelisimi sdyle olmustur.

WINNT 3.1 1993 YAZ
WINNT 3.5 1994 YAZ
WINNT 3.51 1995 HAZIRAN
WINNT 4.0 1996 YAZ

Tarihsel bir siiregte NT uygulamalarinin inceledigimizde NT 3.1 DOS ve Windows 3.1 in
yaninda ag hizmet birimi olarak gelmistir. Arabirimi Windows 3.1 ve 95 ile aynidir. 32-bit mimari ile
4 GB adresleme, oncelikli ¢ok gorevlilik, kullanic1 diizeyinde giivenlik gibi 6zellikleri bulunmaktadir.
Piyasada en ¢ok uygulama ve SQL server olarak kullanilmaktadir. Bunun yaninda gelisen internet
ortamlarinda Proxy ve Exchange server gibi ek uygulamalarida sik kullanilmaktadir. Kurulum olarak
hemen hemen Windows 95 ile ayni1 zorluktadir. Bunun disinda Windows 95’te yer alan plug and play
0zelliginin olmamasi en biiyiik dezavantajlarindan biridir.

Yine Bill Gates’in su climlesi ile insanlarin neden NT yi tercih ettigini kisaca 6zetleyebiliriz:
“Ni¢in NT’ye ihtiyaciniz oldugunu bilmiyorsaniz muhtemelen NT’ye ihtiyaciniz yoktur.”

Bu asamada NT’nin piyasada ¢ok popiiler olmasinin bir ka¢ nedenini kisaca siralamamiz
faydali olacaktir. Oncelikle kurulumu diger ag isletim sistemlerine gore cok daha kolaydir. Miikemmel
bir giivenlik yapisinin yaninda windows tabanli her tiirlii programi destekliyebilmektedir. Ayrica



windows isletim sistemi yiiklii bilgisayarlar1 network ortaminda kolayca denetleyebilme 6zelligine
sahiptir. Bu 6zellikleri gdzoniine alindiginda windows tabanli pc lerden olusan aglar i¢in en uygun
server NT dir.

Microsoft her yeni siiriimiinde NT nin rakiplerine gore eksik kalan yonlerini gelistirmis ve
buna bagl olarak da sektordeki pazar paymi %60 lara kadar c¢ikartmistir. Windows NT 4.0
versiyonunda Netware firmasinin Nowell isletim sistemi hedef secilmis ve istenilen amaca
ulasilmistir. Nowell e olan talep ciddi oranda azalmis, pazardaki paymi NT ye kaptirmistir. Microsoft
NT nin son siiriimityle (Windows 2000) de ayni stratejiyi Unix i¢in uygulamaktadir.

NETWARE:

Novell Netware giiniimiizde 40.000 LAN {izerinden yaklasik 4.000.0000 kisiye hizmet
vermektedir.. 1991 yilina kadar kiiciik bir aga ihtiyaci olan isletmeler i¢in Entry Level System
Netware iiriinii yeterli oldu. Sonra masa {istii PC ler i¢in Personal Netware ve Peer-to-peer aglar i¢in
Netware Lite ¢ikti. Personal Netware tamamen DOS ve Windows 3.1 igin ¢ikmisti. Bu yeni sistem
hem onlara uyumlu, hem de onlarin yerine gecebilecek bir isletim sistemiydi. Advanced Netware ise
daha biiyiik aglar icin tasarlanmis bir tiriindii. Fakat bu iiriin de ancak 1000 kullaniciya kadar destek
verebiliyordu.

Giliniimiizde encok kullanilan siiriimii Netware 4x dir. Sinirsiz sayida kullanic1 destegi vermektedir;
ancak NT ve OS/2 sagladigi sistem bozulmalarina karsi koruma ve oOncelikli ¢ok gorevliligi
desteklememektedir. Bunun yaninda aygit siiriiclilerinin otomatik olarak yiiklenebilmesi Netware in en
biiyiik avatajidir.

NT nin Netware i¢in devreye soktugu gecis servisleri:
1) NT 3.1 e NWLink= IPX/SPX uyumlu bir aktarma katmani
2) NT 3.5 e Gateway for Netware ve Migration Tool for Netware .
3) NT 3.51 e File and Print Services for Netware

UNIX:

UNIX tarihinde Digital ve AT&T firmalar1 vardir. 1973’te UNIX AT&T’nin BELL Labaratuarlarinda
C programlama diliyle yazilmigtir. Ancak Federal Commission bilgisayar iirlinii satmay1 yasakladigi
icin AT&T de iiriiniinii okul ve kamu kuruluslarina ticretsiz dagitt1 ve boylece ilk ag isletim sistemi
kullanilmaya baglandi. Zaten internet olusumuda bu networklerin birlesmesiyle baglamistir. UNIX bir
mainframe’dir.

0S/2:

0S/2 ilk olarak IBM ve Microsoft’un ortaklasa caligtig1 bir proje idi. Microsoft ayrilinca IBM projeyi
kendisi devam ettirdi. 4 MB RAM 20 MB sabit disk iizerinde galisabilen ilk OS/2 siirlimii IBM
tarafindan 1985 yilinda piyasaya siiriildii. OS/2 NT den ¢ok daha dnce piyasa ile tanismasina ragmen
uzun yillar ciddi bir basar1 saglayamamuistir; ta ki 1994 e kadar. 1994 te pazara siiriilen ve Merlin
olarak da taninan yeni versiyon OS/2 WARP ile miithis bir ¢ikis yapmustir.

0S/2 WARP 1 Ozellikleri
e Nesneye yonelik 32-bitlik isletim sistemi.



Bonus pack lerle gelen yardimci programlar.
Dos un FAT ine karsilik HPFS

Degisik platform destegi

Internete erisim

20.000 kelimelik sozliik

Uzak erigim

Biitiin bu 6zellikleri tagtyan Merlin ¢ok biiyiik bir atak yapti ama piyasada yine problemler yasadi. Bu
problemlerin en biiyligiide kuruluim oldu.

NETWORK’E GIRIS
Giiniimiizde teknoloji ¢ok biiyiik bir hizla ilerliyor. Ozellikle PC donanim ve network cihazlar1 3-4
ayda yerini yeni bir teknolojiye birakiyor. Baslangi¢ asamasindaki arkadaslari bu gelismelerdeki hiz
irkiitebilir. Ciinkii biliyoruzki her ¢ikan teknolojiyi takip etmek ve Ogrenmek zorundayiz, aksi
takdirde sektorde yasama sansimzi kaybederiz. Oncelikle bilmemiz hatta baska bir deyisle
ezberlememiz gereken bazi terimler vardir. Ilerleyen asamalarda konuyla ilgili yorum yapabilmek igin
bu terimleri inceleyelim.
IRQ (Interrupt Requests)

IRQ ya sistemin PC’de kullandigimiz cihazlar1 tanimlama numaralar1 diyebiliriz. Sistem toplam 16
cihazi tanimlayabilir.

IRQ 0 System Timer IRQ 1 Keyboard

IRQ 2 (9) | Video Card IRQ 3 Com?2, Com4
IRQ 4 Coml, Com3 IRQ 5 LPT2 or Sound
IRQ 6 Floppy IRQ 7 LPT1

IRQ 8 Real-time clock IRQ 9 Redirected (2)
IRQ 10 Bos IRQ 11 Bos

IRQ 12 PS/2 Mouse IRQ 13 Math islemci
IRQ 14 Disk Controller IRQ 15 Bos

INTRANET:TCP/IP protokoliinii network (LAN) {izerinde kullanan ve ayn1 zamanda bu network
tizerinden internete erisebilen networklere intranet denir.
EXTRANET:Eger network kendi kaynaklarini internete agiyorsa bu tiir aglara da extranet denir.
INTERNET: Interneti diger networklerden (intranet ve extranet) ayiran oOzellik kontrol
mekanizmasidir. Interneti tiim diinyanin kullandigi bir ag olarak tanimlayabiliriz. Bu tanimla ise akla
su soruyu getirir:bu biiyiik networkii kim yonetiyor? Internetin spesifik bir yoneticisi yoktur. Aslinda
internet kendi i¢ginde yonetilen bir ¢ok alt aglarin birlesiminden olusan global bir agdir.
ENTERPRISE: i¢inde birden fazla network isletim sistemi bulunduran aglara enterprise denir.
LAN ( Local Area Network ) En hizli network cesididir. Icinde bir veya birka¢ hub bulundurur.
Fiziksel olarak diger network lerle kiyaslandiginda LAN a bagh tiim PC ler birbirine yakin olmak
zorundadir. Genelde 100 Base T UTP kablo kullanilir.
WAN ( Wide Area Network ) Hiz olarak kiyaslandiginda LAN’dan daha yavas bir networktiir. En
az iki LAN’nin Router’larla birlesmesiyle olusur.
MAN ( Metrapolian Area Network) Yapisal olarak WAN gibi hiz olarak kullanilan gelismis
teknoloji sayesinde LAN hizina erisebilen networklerdir. MAN olusumunda iletisim i¢in Fiber-Optik
gibi network elemanlar: kullanilir.

Teknolojide meydana gelen gelismeler farkli siniflandirmalara yol acabilir ama giiniimiizde
sinifladirma hiz ve mekan kriterlerine gore yapilmaktadir.
VERI iISLEME MODELLERI
1) MERKEZI ISLEME:



Main frame olarak adlandirilan biiyiik bilgisayarlar verinin saklanmasi ve diizenlenmesi igin
kullanilir. Kullanicilar terminal olarak adlandirilan yerel cihazlarla veri girerler. Terminaller
kullanicinin veri girmesini saglayan bir girdi arabirimi, ve ¢ikt1 arabiriminden olusur.

2) DAGITIK iSLEME:

Dagitik isleme modelinde; bilgisayar igslemlerinin bir mainframe toplanarak iglenmesi yerine,
networkteki bilgisayarlarin esit sekilde islem yikiinli paylasmasiyla olusur. Her PC digerine
dayanmaksizin gorevlerin bir alt kiimesinde calisir. Merkezi isleme ile rekabet edebilmek i¢in dagitik
isleme modelinde her bir dagitik PC'nin sagladig1 bilgi ve servisleri kullanabilmek i¢in PC ag igletimi
kullanir.

3) BIRLIKTE iSLEME:

Bu model giliniimiizde gittik¢e yayginlagsmaktadir. Database serverlar birlikte islemenin giizel bir
ornegidir. Birlikte isleme dagitik isleme modeline gore ¢alisan PC lerin tam olarak isleme imkanlarini
paylastig1 sinerjik bir tlridiir. Ortaklaga yapilan islemin PC’ ler arasinda veri pargaciklarinin
aktirilarak islenmesi yerine, birlikte isleme modelinde, ayn1 zaman dilinminde iki yada daha ¢ok PC’
nin ayni igleme gorevi lizerinde ¢aligabilme kabiliyeti vardir.

AG SERVISLERI

Ag servisleri agdaki PC’lerin network alt yapisindan talep edebilecegi isteklere bagli olarak
gelistirilmistir. Bu olanaklar1 diizenleyen 6zel bir PC vardir. Buna server denir. Sadece bu
olanaklardan faydalanan PC’lerede client denir.

e Server sadece servis saglar

e  Client sadece servis ister

e Peer her iki isi de bir arada yapar
Single Server Aglar:

Keskin bigimde belirlenmis rolleri yerine getirirler. Bir servis saglayict (server) ve servis
isteyen (client)’lardan meydana gelir. 10-50 kullanicili networklerdir. Network ve data paylasim
giivenligi ¢ok kolaydir. Ciinkii tiim ag yonetimi tek bir PC tarafindan yapilmaktadir. Genelde 10-50
kullanicili networklerde Distributed Component Object Model ¢alisma mantig1 vardir. Yani client’lar
kendi islemlerini kendileri yaparlar, server’: ise sadece print ve dosya depolama merkezi olarak
kullanirlar. .

Peer-to-Peer Aglar:

Tim birimler servis istediginde bulunma hakkina sahiptir. Yani networkteki herhnagi bir
bilgisayar farklt zaman dilimlerinde hem client hem de server olabilir. Biitiin birimler yonetim
mekanizmasi yoniinden birbirine benzer. Yonetim ve data paylasimi merkezi degildir . Kullanicilarin
PC bilgisinin iyi olmas1 gerekir. Cilinkil her bilgisayar sadece kullanicisi tarafindan yonetilebilir.
Genelde IPX/SPX veya NetBEUI protokolleri kullanilmaktadir. 2-10 kullanicili netwrokler igin
tavsiye edilir.

Application Server & File and Print Server :

(Uygulama Server’t) Client’lar sadece bir islemin yapilmas: i¢in server’dan istekde
bulunurlar. Server islemi yapar ve client’a islemin sonucunu bildirir. Yazict ve dosya server’t ise
hi¢bir islem yapmaz sadece dosya ve printer’larin kullanicilar tarafindan erisimlerini diizenler.

Ag Servisleri

Bilgisayar uygulamalari gérevlerini yerine getirmek icin veri, islem ve giris-¢ikis kaynaklarina
ihtiyag duyarlar. Ag servisleri 6zel uygulamalar1 kullanarak bu kaynaklarin ortak kullanilmasini saglar.
Ag uygulamalar kullanict uygulama programlan ile etkilesimde olduklar halde servislerini saglayan
uygulamalarin ¢ogu tek bir network igletim sistemde ¢aligirlar. Bir isletim sistemi secilirken hangi ag
servislerine gereksinim duyulduguna 6zellikle dikkat edilmelidir.

e File services * Database services * Print Services * Application services Messaging

services
OSI (Open System Interconnect)
PROTOKOL:

Donanim ve yazilimu ilgilendiren belirli kurallar serisidir. Ag servislerini gerceklestirmek ve
PC’ler arasinda dolasan veriyi ag ortaminda belirli kurallar ¢ercevesinde tasimak igin kullanilir. Her
protokol OSI modelinde kendine bir yer bulmak zorundadir. Arastirmacilar bir protokol insa ederken
OSI’yi goz Oniine almak zorundadir. Kisacasi OSI yi kavramak biitiin ag protokolleri ve aglar



hakkinda bir fikir sahibi olmayi1 saglar. Firmalar kendi iirtinlerini tanitirken OSI yi referans
vermektedirler

OSI modeliyle ag protokolleri ve bunlarin ¢aligmasindaki ayirim karsilastirilmaktadir. LAN-
WAN kavramlar1 network tasarlanirken ¢ok iyi ayrilmasi gerekir, boylece agda kullanilan protokol ve
network cihazlari belirlenmis olur. Ayni1 zamanda agda kullanilmasi gereken servislerde belirlenmis
olur. Isletim sistemleri iireticilerinin gelistirdikleri protokollerin bir kurala uymasi ve diger
protokollere gecis saglanmasi i¢in bir anlagsmaya vardilar. OSI protokol gelistirimcileri i¢in bir tasarim
standartt1 olmus; onlar1 birbirleri ile haberlesecegi duruma gelmeleri i¢in yol géstermistir.
OSI LAYERS (Katmanlari)
7 Application Layer
6 Presentation Layer
5 Session Layer
4 Transport Layer
3 Network Layer
2 Data-Link Layer
1 Physical Layer
OSI modeli 7 katmanda incelenir. Her katman i¢in belirli sorumluluklar ve servisler tanimlanmustir.
Modele gore, gergeklestirimdeki her bir katmana karsilik gelen diger PC deki ayni diizeydeki katmanla
anlagabilir. Ancak mesajin tasinmasinda alt ve Ust katmanlarla mesaj alis-verisi yapar. Her katman
komsu katmandan aldig1 bilgi parcaciginin baglik kismina (header) kendi denetim bilgisini ekler.
Diger PC deki katmanlardan ancak gonderici katmanla ayni seviyede olan mesaji ¢dzebilir. Gelen
mesaj ¢ozlldiikten sonra bagka bir katmana gonderilir.
Bilgi akis yonii ve bilginin pargalarak iletilisi.

KAYNAK PC DATA HEDEF

PC

Application L Mesaj Application L

Presentation L Paket Presentation L

Session L Paket Session L

Transport L Segmentasyon-Datagram Transport L

Network L Datagram Paket Network L

Data-Link L Frame Paket Data-Link L

Physical L Bits Paket Physical L

PHYSICAL LAYER: (Fiziksel Katman)
Baglant1 Tiirleri:
Point-to-Point: Iki birim arasindaki dogrudan baglantidir. Ornegin bir PC ye printer bagladiginizda
Point-to-Point ag olmus olur.
Multipoint: En az 3 cihazin birbirine baglanmig halidir. Coklu baglanti 6nceden mainframe lerle
terminaller i¢in kullaniliyor. Coklu baglantida PC ler ayni bant genisligini kullandigindan toplam
kapasite ortama bagli tiim birimler tarafindan paylastirilir.
KABLOLAMA
Copper Wires:

Bakir kablolama ¢ok ucuz ve kablolamasi kolay oldugu icin piyasada en ¢ok kullanilan gesittir.
Kablo tizerinde diisiik voltajda DC iletisim yapilir. Genelde ismini hep duydugumuz UTP (Unshielded
Twisted Pair) kablolama ¢esiti kullanilir. UTP maximum kablolama uzunlugu 100 metredir. RJ45
Connector kablonun iki ucundada kullanilir. Cevre etkenlerine karsit ¢ok duyarlidir. UTP’den daha
saglam olan Shielded Twisted Pair de UTP gibi maximum 100 metre uzunlugunda kullanilabilir.
Katagorilere ayrilir:

UTP/STP Category Speed
Cat 2 4 Mbps
Cat 3 10 Mbps
Cat 4 16 Mbps
Cat 5 100 Mbps

Coaxial Cable:



Bildigimiz anten kablosuna benzer bir kablodur. Dizayn olarak aymidir. Iki gesittir. Thinnet
Coaxial (Ince), Thicknet Coaxial (Kalin).
Thinnet: .25 inches kalinliginda ve 185 metreye kadar kullanabilecegimiz, RG-58 ailesi olarak
tanidigimiz kablo ¢esididir. 50 ohm direng kullanir.
Thicknet: .5 inches kalinliginda ve 500 metreye kadar kullanabilecegimiz bir kablo ¢esididir. Thicnet
kablo baglantilarinda transceiver (vampire tap) kullanilir.

Coaxial Types
RG-58 /U Solid Copper Core
RG-58 A/U Stranded Wire Core
RG-58 C/U Military Specification of RG-58 A/U
RG-59 Broadband Transmission (TV cable)
RG-62 ArcNet Network Cable

Fiber Optic:

Giin gectikge yayginlagmaktadir. Cam borunun i¢inden 1s1k sinyalleri gegirilerekten 100 Mbps-
200.000 Mbps arasinda bir hiz saglanir. 4 6nemli avantaji vardir:

a) Isin gdderdigi i¢in manyetik alan yoktur. Kesinlikle bilgi transferinde karigma olmaz

b) Bir kablo iizerinden ayn1 anda birden ¢ok 151n goderilebilir. ( telde bir akim vardir.)

¢) Isigin bilgi tasima kapasitesi elektriginkinden ¢ok daga fazladir. Aynm1 zamanda WAN larda

151k hiz etkisini gostermektedir.

d) Elektrik gibi ikiler halinde tel kullanilmaz. Ayni1 cam borudan hem gidis hem gelis yapilabilir.
Dezavantajlari:

a) Kurulumu gok zordur. Ozellikle LAN larda.

b) Cok pahalidir.

¢) Tamir edilmesi zordur.

Radio Waves:

PC ler arasi iletisimde RF de sinyelleri kullanilabiliyor. TV ve radyo kartin1 nasil PC de
kullaniyorsak iki PC arasinda da RF sinyalleri kullanilmakta. Baz1 bolgelerde kullanilmasi ¢ok uygun
olmakla beraber Ozellikle fiyat ve siireklilik g6z Oniine alindiginda bagimsiz bir WAN
olusturulmasinda diger network baglanti ¢esitlerine gére daha ekonomiktir.

Microwaves:

Calisma mantig1 olarak aymi RF sinyalleri gibidir. Ancak cok gii¢lii sinyallerdir. Ceb
telefonlarinda kullanilan sinyaller gibi. Uydu baglantilartyla diinyanin her bolgesiden haberlesme
miimkiin olmaktadir.

Infrared:

Cok kisa mesafeler i¢in kullanilir. Bu nedenle sadcce LAN’larda kullanilabilir. Point-to-Point
baglant1 saglar. Gliniimiizde IMAC’lerin infrared 6zelligi bulunmaktadir. Hicbir kablo veya hardware
network baglantilarina ihtiyag duymaz. Apple Tallk protokolii ile ¢alisir. Standart network hizi 10
Mbps’dir.

Attenuation (Zayiflama): Network hatlarimizdan gondermeye calistigimiz bilgilerin hat boyunca
cevreden ve hattin uzunlugundan kaynaklanan sebeblerden dolay1 zayiflamasini ifade eder.

Crosstalk : Sinyalin bir kablo ¢esidinden digerine gegmesini ifade eder.

Jitter: Goderilen sinyalde sabitsizlik olugmasi; sinyallerin birbirine karismasindan meydana gelir.
SINYAL TASINMASI

Baseband: Frekans iizerinde dijital sinyal tasima olayidir. Bidirectional (¢ift yonlii) bilgi transferi
yapilir.

Broadband: Belirli bir frekans araliginda analog sinyal tasima olayidir. Unidirectional (tek yonlii)
transfer yapilir. Sinyali giiclendirmek i¢in amplifier kullanilir.

Ethernet Specifications

Type Cable Type Connection Type Max Length
10 Base2 RG-58 Thinnet Coaxial BNC T Connector 185 M
10 Base5 Thicknet Coaxial DIX/AUI 500 M
10 BaseT Cat 3,4 ve 5 UTP RJ-45 100 M
100 BaseT Cat 5 UTP RJ-45 100 M

100VG-AnyLAN



VG=Voice Grade IEEE teknolojide 802.12 standartidir. 100Mbps Ethernet veya Token Ring
LAN’laridir. Network access metodu olarak CSMA/CD kullanilmaktadir.
LAN TOPOLOJILERI

Insanlar network terimini ilk duydugunda zihninde canlandirdig1 seyler, bir siirii kablo ve
bunlarin bir yerlerde toplanmis uglar oluyor. Insanlara karmagsik gelen bu dagmik yapilarin hem
fiziksel hem de mantiksal tanimi bulunmaktadir. Fiziksel olarak kablo c¢esitlerinden daha &nce
bahsetmeye calistik. Topolojilerle de PC’ler arasindaki baglantilarin mantiksal yoniinden s6z edecegiz.
Yada bagka bir anlamda PC’lerin network hatlarina nasil eristigini inceleyecegiz.
MESH COMMUNICATION:

PC aglann ilk olusmaya basladiginda kullanilan baglama manti§i mesh network diye
adlandirilir. Bu mantiga gore biitlin PC ler birbirine birebir kablo ile baglidir. Mesh network te kablo
sayisi su formiille bulunur. ((n*n)-n) / 2

MESH

SHARED COMMUNICATION:

1970 lerde LAN’lar gelistirildi ve artik aglarda haberlesme paylastirilmig cihazlar tizerinden
yapilmaya baslandi. Onceleri bu cihazlar ¢ok basit sekilde repeater (tekrarlayici) gorevi yapiyorlardi.
Daha sonra topolojiler gelistirildi. Buna bagli olaraktan paylastirma goérevi i¢in yeni cihazlar
kullanilmaya baslandi.

STAR TOPLOGY

Star topoloji biitiin ag birimlerinin tek bir noktada toplanmasi mantigiyla calisir. Genelde hub
kullanilir. Star topoloji kullanilan network’lerde hatlardan kaynaklanan problemleri ¢6zmek ¢ok
kolaydir. Bir PC’den gdderilen bilgi ilgili olsun veya olmasin, merkezdeki cihazdan tim PC’lere
goderilir.

RING TOPOLOGY

Ring topoloji kapali bir dongiiyii andirir ve bu dongii tamamen mantiksal bir dongiidiir. Bir PC’den
¢ikan bir frame biitiin PC’leri gectikten sonra yine aynit PC’ye tekrar geri doner. Ve ring tamamlanir.
Tiim PC’ler network’ii siirekli izler ve network hatlarida kontrol altina alinmis olur.
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BUS TOPOLOGY

Bus topolojide PC’leri biraraya getirmek igin bir ana kablo kullanilir. Biitiin PC’ler connector’lerle
ana kabloya baglanirlar. Hatta yani ana kabloya gonderilen bir bilgi biitiin PC’lere ulasir.

BUS NETWORK ORNEGI: ETHERNET

Ethernet network ¢ok iyi bilinen ve ¢ok yaygin olarak kullanilan network ¢esididir. 1970 lerde Xerox
Corporation’s Polo Alto Research Center’da kesfedilmistir. Ethernet, Ether ad1 verilen coaxcial kablo
(ana kablo) ve buna baglanan bilgisayarlardan olugur. Maximum ether uzunlugu 500 m, minimum ise
3 m. dir. Ethernet networkte bandwith 10 Mbps Fast Ethernet kullanildiginda 100 Mbps’lara
cikmaktadir. Bir PC Ether’e bir bilgi koydugunda digerleri beklemek zorundadir. Kabloya higbir PC
bilgi koymadiginda iizerinde Ether lizerinde voltaj olmaz; ancak bilgi tasinmasi halinde iizerinde voltaj
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RING NETWORK ORNEGI: IBM TOKEN RING

IBM firmasinin gelistirdigi bir ring network’tiir. Ring i¢inde token diye isimlendirilen bir frame
kullanilir. Bu frame sirayla ring’teki biitiin PC’leri dolasir ve PC siranin kendine geldigini token ona
geldiginde anlar ve bilgiyi hatta koyar. PC bilgi gondersin veya gddermesin token kendisinden sonraki
PC’ye gececektir. Fiziksel goriinlis olarak Star topoloji gibidir. MAU birlestirici iinite olarak
kullanilir. Aslina bakarsaniz MAU’yu bir ¢esit HUB diye diisiinebilirsiniz. (Multistation Access Unit).
Genelde 10 port girisi vardir. 8 tanesi PC girisi i¢in 2 taneside network’iin genislemesi i¢in kullanilir.
MAU kendi i¢inde bilgilerin kaybolmamasi igin hata tolarans1 saglar; yani bir PC ¢oktiiglinde network
caligmaya devam eder. Kablo ¢esidi olarak UTP ve STP kullanilir. Kartlara baglantilarda UTP igin RJ-
45, STP i¢in DB-15 konektorler kullanilir. Thinnet’in kullandigi BNC ve Thicknet’in kullanidigi AUI
kullanmaz. Maximum bir segment’te 33 MAU olabilir. Kablo olarak STP kullanildiginda 260 PC,
UTP kullanildiginda ise 72 PC tek bir segmentte caligabilir.

TORER

Goderici PC kendi bilgisi yine kendine ulagtiginda token serbest kalir. Hatta bilgi cakismasi sz
konusu degildir. Giivenilir bilgi transferi saglanir. Biitiin istasyonlar network trafigini izleyebilir.



RING NETWORK ORNEGI: FDDI (Fiber Distributed Data Interconnect)

FDDI Token Ring networklerinin saglam yapilandirilmis halidir. 100 milyon bit per second hizina
sahiptir. Yani IBM Token Ring’ten 8 kat Ethernet’ten de 10 kat daha hizlidir. Bir ring data
aktariminda kullanilmak {izere, digeride emergency durumlari i¢in ayrilmis birbirinden soyut iki
ring’ten olusur. Fiziksel olarak kablolar birbirinden ayr1 degil. Bu yiizden kablolama problemide yok.

TOKEN

Mantikzal Gardnim

Fiker Cakle

Ring’de herhangi bir PC’nin devre dis1 olmasi network’ii etkilemez. Emergency ring’de bilgi akisi
normal ring’e gore ters yondedir. Herhangi bir PC ¢oktiigiinde devreye emergency ring girer ve iki
ring’de de bilgi akisi olusarak network tamamlanmis olur. Ring’de bu hatlar arasi gecis otomatik
olarak gerceklesmektedir; bu nedenlede FDDI network’lere Self Healing (Kendi kendini iyilestiren)
network denmektedir.

STAR NETWORK ORNEGI: ATM
Telefon sirketlerinin  gelistirmis oldugu Asynchronous Transfer Mode (ATM) elektronik
swicth’lerden meydana gelmistir.

l AT Swvitch |

Bilgi gondermek isteyen PC once ATM swicth’e gonderir oda digerlerine goderir. Ayni zaman
diliminde birden fazla baglanti saglayabilir. Yani 2 PC birbiriyle haberlesirken baska 2 PC’de kendi
aralarinda haberlesebilir. Bir PC’nin hattan diismesi digerlerini etkilemez. 100 Mbps ve daha hizl
hatlar kullanilmaktadir. FDDI network’te kullanilan kablolar kullanildiginda network hizi daha
artmaktadir. FDDI’da ki ciftler halindeki kablolar dan biri bilgi godermek digeride bilgi almak igin
kullanilir.

Her topolojinin avantajlar1 ve dezavantajlar1 bulunmaktadir. Mesela ring topolojide network ve
PC’ler arasindaki koordinasyon siirekli kontrol edilmektedir. Fakat hattin her hangi bir yerden
kesilmesi tiim network’ii rahatsiz etmekte. Soyleki; ¢oken bir PC’nin yanidaki PC “Benim yanimdaki
PC’den haber alamiyorum.” diye digerlerini uyarmak i¢in network’e 6zel bir frame gondermektedir.
Bus topolojide Ether diye tanimladigimiz ana kabloda en ufak bir bozukluk tiim network’iin
¢Okmesine neden olmakta. Ama bunun yaninda Ethernet network’ler hem ¢ok u¢uz hemde kurulumu
kolay network’lerdir. Star topolojide’de hatlar verimli kullanilamiyor. Ornegin bir PC bilgi
gonderiliyor ve gereksiz yere biitiin PC’lere o bilgi gidiyor. Bu suna benziyor: Bir apartmanin 6niine



geliyorsunuz ve arkadasimizinda o apartmanin 4.cii kattinda oturuyor diyelim. Siz disaridan
sesleniyorsunuz: “Ahmet yarin kursa giderken beni ara beraber gidelim”. Boylece apartman
sakinlerinin hepsi; sizin kursa gidip gitmemenizle higbir sekilde ilgilenmedikleri halde olaydan
haberdar oluyorlar. Ama bunun yerine ATM swicth kullansaniz, yani kapinin yanindaki zile bassaniz
ve arkadagiizla kimseyi rahatsiz etmeden haberlesseniz iyi olur dyle degilmi ?
Network Erisim Metodlart

Kisaca PC’lerin network hattimiz1 birbirlerini engellemeden paylasmalarini organize eden
mekanizmalara network erisim metodlar1 diyebiliriz. Bu metodlar gelitirilirken 6zel frame’ler
tasarlanmis, ve bu frame’leri PC’ler network’e erisim i¢in anahtar olarak kullanmaya baglamistir. Ug
¢esit network erisim metodu vardir:

a) CSMA/CD: PC’ler hatta bilgi koymadan once hatt1 kontrol ederler; eger hat bossa
bilgiyi gdderirler.

b) Token Passing; Network’te token olarak adalandirilan bir frame siirekli bir PC’den
digerine gecmektedir. Token hangi PC’de ise o PC network’e bilgi koyma hakkina sahip
olmaktadir.

c) Demand Priority; 100 Mbps network hatlarinda kullanilir. Aslinda CSMA/CD
mantiginin aynisidir. Yani bir PC bilgi gondermeden 6nce hatt1 kontrol etmelidir. Demand
Priority’de ise PC hatti alabilmek i¢in hatti kontrol etmek yerine network’ii olusturan
gelismis cihazlarilart kontrol eder. Kisaca network erisim merkezden yonetilir hale gelmis
olur.

AG DONANIM BIRIMLERI

Ag donanim birimleri, ag iizerinde ve aglar arasi iletisimde ¢ikan sorunlar1 gidermek i¢in kullanilan
cihazlardir. Genelde network’lerimize sorunlarimiz oldugunda yeni bir cihaz alma ihtiyaci hissederiz.
Bu sorunlardan bazilar ve ¢6ziim i¢in kullanilmasi gereken cihazlar:

LAN Ortaminin Sinirlamalart:

e  Tek bir kablo tizerinde baglananabilecek istasyon sayisi.

e  Veri sinyalinin kabul edilebilir diizeyin altinda zayiflamadan, gidebilecegi en uzak mesafe.

e  Veri sinyalinin kullanabilecegi band genisligi.

1) LAN ortaminin sinirlanmasidan kaynaklanan problemler. Coziim igin repeater, bridge ve
router.

2) Farkli ortam erisim yontemi kullanan, farkli aglar arasinda veri paketlerinin iletilmesi

gerektigi durumlarda ( Ethernet, Token ring gibi) C6ziim bridge ve router’lar.

3) Uyumsuz yani farkli ag protokollerinin kullanildig1 durumlarda; ¢6ziim ig¢in Gateway ve bazi

router’lar.

Teknolojik gelismeler yeni tirlinleri ¢ok kabiliyetli hale getirdi, yani bir cihaz hem router hem de
bridge olarak kullanilabilmekte. Onemli olan ihtiyac1 tesbit edebilmek ve ona cevap verebilecek cihazi
bulmakdir. Bir donanim alirken dikkat etmemiz gereken nokta onun ismi degil getirebilecegi
¢Ozlimler olmalidir.

Baglant1 Aygitlarn

Bilgisayar ag1 erisiminde genel olarak 4 tip baglant1 aygit1 kullanilir: tekrarlayici (repeater), koprii
(bridge), yonlendirici (router) ve gecityolu (gateway). Tekrarlayicilar tamamen protokol bagimsiz
olarak fiziksel katmanda calisir ve fiziksel genisleme amagl kullanilirlar. Geleneksel kopriiler ayni
protokolii kullanan yerel aglar arasinda temel veri diizeyinde baglant1 saglar. Buna karsilik, geleneksel
yonlendiriciler degisik tipteki ag protokollerini idare edebilecek sekilde programlanabilirler ve
boylelikle ayni genis ag alam iizerinde farkli tipteki yerel aglart ve bilgisayar sistemlerini
destekleyebilirler. Gegityollar1 daha karmasik olup, islem yogunluklu protokol ¢evrimi yaparak
uygulamalar arasinda isletilebilirligi (interoperability) saglarlar.

REPEATERLAR (HUB)



Repeater’lar OSI modelinin fiziksel katmaninda ¢alisir. Ortam mesafesini ve istasyon (PC, Hosts )
sayisindaki sinirlamalart agmak i¢in kullanilirlar. Repeater bir kablodan gelen sinyali okur ve aynisini
tekrar olusturarak diger segment’lere goderir. Frame’leri ¢ogaltip tim PC’lere gonderirken karar
mekanizmasina sahip degildirler. Ancak ayni ortam erigim protokoliinii kullanan segmentleri birbirine
baglayabilirler. (Etherneti ethernete )

Tekrarlayici (Repeater)
Tekrarlayicilar OSI’nin fiziksel katmanda calisan cihazlardir.
Tekrarlayic1 ve OSI modeli

Tekrarlayicinin temel gorevi bir fiziksel ortamdan (kablo, fiber-optik, radyo dalgasi vs.)
sinyali alip kuvvetlendirip diger fiziksel ortama vermektir. Aglarin fiziksel biiyiikliik sinirlarin1 daha
da genisletmek amaci ile kullanilan bu cihazlar ile kuramsal olarak bir bilgisayar ag1 sonsuza kadar
genigletilebilir. Ancak cesitli bilgisayar aglarindaki tasarim sinirlamalari nedeni ile gerg¢ekte bu
genigleme belli sinirlar icinde kalmaktadir.

Ornek tekrarlayicl uygulamasi

Temelde bir agin genisletilmesi amaci ile kullanilan tekrarlayicilar ¢ok kolay kurulmalari, ¢ok
az bakim gerektirmeleri ve fiyatlarinin ucuz olmasi sebepleri ile ¢cok popiiler cihazlardir.

HUB Cross Cable

Koprii (Bridge )

Modern, protokol-seffaf kopriiler OSI referans modelinin veri iletim (data link) katmaninda
caligirlar

Koprii ve OSI modeli

Koprii cihazlar temelde bagimsiz iki agin (farkli ag teknolojilerini kullanabilirler- Ethernet ve
Token-Ring gibi) birbirine baglantisi i¢in kullanilirlar. Bir koprii bagladigi alt aglarin {istiindeki tiim
trafigi yuriitiir. Her paketi okur, paketin nereden geldigini ve nereye gittigini gérmek i¢cin MAC
(Media Access Control)-katman kaynagini ve yerlesim (destination) adresini inceler. Bu siizme



yetenegi bir repeater’daki yerel veri trafiginin diger repeater’lar iizerine ge¢mesini engellemek igin
etkili bir hizmet saglar. Bazi1 kopriiler adres siizmenin ve protokol tipine bagli siizgecin de Otesine
gider.

Bir Koprii uygulamasi

Bir koprii, DECnet, TCP/IP, XNS gibi farkli iletisim protokollerinin uyumlulugunu g6z oniine
almadan aglar arasinda fiziksel baglant1 saglayabilir; ancak bu protokoller arasinda uyum saglamay1
garanti etmemektedir. Bu 6zellik, OSI referans modelinin yiiksek katmanlarinda isleyen ve farkli islem
ortamlar1 arasinda c¢evrim yapabilen standalone protokol ceviricilerini gerektirmektedir. Koprii
kullanimi, protokol g¢evirimlerinin olmadigi, gilivenlik gereksinimlerinin en az oldugu ve sorunun
sadece basit bir yonlendirme islemi oldugu durumlarda basarilidir.

HUB |_\
BRIDGE

Yonlendirici (Router)
Yonlendiriciler OSI referans modelinin ag (network) katmaninda ¢aligirlar.
Yonlendirici ve OSI Modeli

Bir koprii sadece paketlerin kaynagini ve gittigi yerin adresini kontrol ederken bir yonlendirici
cok daha fazlasini yapar. Bir yonlendirici agin tiim haritasini tutar ve paketin gittigi yere en iyi yolu
belirleyebilmek i¢in tiim yollarin durumunu inceler.

Yonlendirici farkl fiziksel yapida olan ve farkli protokolleri ¢aligtiran yerel ya da genis alan
aglarinin birbirleri ile olan baglantisinda basari ile kullanilabilir.

Bir yonlendirici, OSI referans modelinin ag katmaninda genel olarak tanimlanan protokollerle,
yerel bolge aglarini genis bolge aglarina baglar. Bu 6zellikleri sayesinde 6rnegin yonlendirici TCP/IP
kullanarak bir Ethernet aginin X.25 paket agina baglanmasini saglar. Eski teknoloji yonlendiriciler
protokol bagimli olduklart i¢in, firmalar ag ihtiyaclarm karsilamak igin birden fazla ydnlendirici
kullanmak zorunda kalabilir. Yeni yoOnlendiriciler ise, birden fazla ve degisik protokolii ayni anda
kullanabilmektedir.

Bir yonlendirici uygulamasi

Yonlendiriciler paketleri iki istasyon arasindaki en iyi yolu gdsteren yonlendirme tablosuna
gore ileterek ag iizerindeki yollar1 en iyi sekilde kullanirlar. Her yonlendirici kendi yonlendirme



tablosunu olusturdugu i¢in, ag trafigindeki degisikliklere hemen adapte olurlar ve boylelikle veri
yiikiinii kolayca dengeleyebilirler. Ayn1 zamanda, yonlendiriciler agdaki degisiklikleri tespit ederler;
agir1 yiiklii ve islemeyen baglantilar1 dnlerler.

ROUTER

LEASED LIMNE

| FROUTER:

Gecityollar (Gateway)

Gegityollar1 koprii ve yoOnlendiricilerin yeteneklerininde Otesine gecerler. OSI referans
modelinin en iist katmaninda galigirlar.

Gecityolu ve OSI modeli

Gegityollar1 sadece farkli noktalardaki aglari baglamakla kalmaz ayni zamanda bir agdan
tagman verinin diger aglarla da uyumlu olmasini garanti ederler.

Internet protokolleri farkli aglar arasindaki veri iletimini, gegityollartyla bagli altaglardan
olusmus otonom sistem (Autonomous System, AS) gruplarini birbirine baglayarak yapar. Bagka bir
deyisle internet, her biri merkezi olarak yonetilen ag ya da altaglar serisi olan AS serisinden
olusmaktadir. Her AS diger AS'lere baglanti saglayan gecityolu sunar. Gegityollar tiim farkli aglar
birlikte tutan bir yapistiricidir. Internet protokolleri altaglarin nasil birbirine bagh oldugunu ve
baglanti aracglarinin nasil ¢alistigini tanimlar.

GECITYOLU ORNEGI
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Ornekte iki farkli network isletim sistemi var: Windows NT Server ve Novell Netware Server.
Client’lar ise Windows 95 ve sadece network tanimlarinda Microsoft Aglar1 icin Istemci yiikli.
Dolayis1 ile Netware server ile fiziksel baglantilar1 oldugu halde onun servislerinden
yararlanamiyorlar. Windows client’larin Netware server’indan faydalanabilmeleri i¢cin NT server
tizerine Gateway Service for Netware yiiklenmesi gerekiyor. Yiikleme yapildiginda ve gerekli izinler
verildikten sonra Windows client’lar iizerinde ek bir iglem yapmaya gerek kalmadan Netware
server’ina ulasabilir hale gelir.

OSI’de network cihazlar1 hangi katmanlarda calisir?

Repeater (Hub) Physical

Bridge Data Link.

Router Network

Gateway Transport, Session, Presentation, Application

Switch Data Link

IEEE 802 Specifications

802.1 Internetworking
802.2 LLC (Logical Link Control)***MAC
802.3 CSMA/CD-Ethernet***MAC
802.4 Token Bus Lan
802.5 Token Ring Lan
802.6 MAN (Metrapolitan Area Network)
802.7 Broadband Technical Advisory Group
802.8 Fiber Optic Technical Advisory Group
802.9 Integrated Voice/Data Networks
802.10 Network Security
802.11 Wireless Network
802.12 Demand Priority Access Lan

PROTOKOLLER

Bildiginiz gibi isletim sistemleri birden ¢ok protokolii ayn1 anda kullanabiliyor. Hatta aym
PC’de iki ethernet kart1 iginde aymi protokolii kullanabiliyor. Iste bu network 6zelliklerini, NDIS
“Network Driver Interface Specification” (Microsoft networkleri i¢in), ODI “Open Driver Interface” (
Netware networkleri i¢in) saglar. Driver araylizlerinin tam olarak gorevlerini sOyle tanimlayabiliriz:
Isletim sistemleri ile ethernet kart1 driver’lar1 arasinda bir kdprii olusturmak.

NDIS teknolojisinden dnce bir network kart ile yalnizca bir protokol tanimlayabiliyorduk.
NDIS; kart driver’larimi protokollerden bagimsiz hale getiriyor ve bdylece ayn1 anda bazi uygulamalar



TCP, bazilarida IPX kullanabiliyor. Ayrica NDIS arayiiziiniin Plug and Play o6zelligi olmasida
kurulumunda art1 bir yiik getirmiyor.

Protokoller yonlendirilebiler ve yonlendirilemeyenler olmak iizere iki gruba ayrilir.
Yonlendirilebilir protokoller: TCP/IP, IPX/SPX, Apple Talk, DECnet, XNS. Yo6nlendirilemeyen
protokoller: NetBEUI, DLC, LAT

OSI MODELINDE PROTOKOLLER

Application BOOTP, DNS, FTP, SMTP, SNMP, Telnet
Presentation SMB

Session Named Pipes, NetBIOS, DLC

Ttansport SPX, TCP, UDP, NetBEUI

Network ARP, IP, IPX, NWLink, RIP

Data Link MAC, CSMA/CD, 802.3, 802,5, 802.12**LLC, PPP
Phyical 802,2. PPP. SLIP. Ethernet. Token Ring

TCP/IP ve Bilesenleri

TCP/IP protokoliiniin internet otaminda kullanilmas1 dolayisiyla Windows NT Server, UNIX
gibi biiyiik ag isletim sistemlerinde default olarak kurulmasi; TCP/IP’nin ne kadar 6nemli bir protokol
oldugunu vurgulamaktadir.

Genel tanimlar

TCP/IP katmanlardan olugan bir protokoller kiimesidir. Her katman degisik gorevlere sahip
olup altindaki ve iistiindeki katmanlar ile gerekli bilgi aligverisini saglamakla yiikiimliidiir.

TCP/IP Katmanlar:1

TCP/IP katmanlarmin tam olarak ne oldugu, nasil galistigi konusunda bir fikir sahibi
olabilmek i¢in bir 6rnek iizerinde inceleyelime yapalim:

TCP/IP nin kullanildigi en 6nemli servislerden birisi elektronik postadir (e-posta). E- mail
servisi i¢in bir uygulama protokolii belirlenmistir (SMTP Simple Mail Transfer Protocol). Bu protokol
e- mail’in bir bilgisayardan bir bagka bilgisayara nasil iletilecegini belirler. Yani e- mail’i génderen ve
alan kisinin adreslerinin belirlenmesi, mail igeriginin hazirlanmasi vs. gibi. Ancak e-mail servisi bu
mail’in bilgisayarlar arasinda nasil iletilecegi ile ilgilenmez, iki bilgisayar arasinda bir iletisimin
oldugunu varsayarak mail’in yollanmasi gorevini TCP ve IP katmanlarina birakir. TCP katmani
komutlarin kars1 tarafa ulagtirilmasindan sorumludur. Karsi tarafa ne yollandig1 ve hatali yollanan
mesajlarin tekrar yollanmasinin kayitlarini tutarak gerekli kontrolleri yapar. Eger gonderilecek mesaj
bir kerede gonderilemeyecek kadar biiylik ise (6rnegin uzunca bir e-mail gonderiliyorsa) TCP onu
uygun boydaki segment’lere (TCP katmanlarinin iletisim i¢in kullandiklar1 birim bilgi miktar1) boler
ve bu segment’lerin karsi tarafa dogru sirada, hatasiz olarak ulagmalarini saglar. Internet iizerindeki
tek servis e-mail olmadig1 i¢in ve segment’lerin karsi tarafa hatasiz ulastirilmasini saglayan iletisim
yontemine tiim diger servisler de ihtiya¢ duydugu i¢in TCP ayr1 bir katman olarak ¢aligmakta ve tim
diger servisler onun iizerinde yer almaktadir. Boylece yeni bir takim uygulamalar da daha kolay
gelistirilebilmektedir.

Ust seviye uygulama protokollerinin TCP katmanini ¢cagirmalar1 gibi benzer sekilde TCP de
IP katmanini ¢agirmaktadir. Ayrica bazi servisler TCP katmanina ihtiya¢ duymamakta ve bunlar direk
olarak IP katmam ile goriismektedirler. Boyle belirli gorevler igin belirli hazir yordamlar
olusturulmasi ve protokol seviyeleri insa edilmesi stratejisine ‘katmanlasma’ adi verilir. En genel
haliyle TCP/IP uygulamalari 4 ayr1 katman kullanir. Bunlar:

- Bir uygulama protokolii, mesela e-mail




- Ust seviye uygulama protokollerinin gereksinim duydugu TCP gibi bir protokol katmani
- IP katmani. Gonderilen bilginin istenilen adrese yollanmasini saglar.

- Belirli bir fiziksel ortami saglayan protokol katmani. Ornegin Ethernet, seri hat, X.25 vs.
TCP Katmam

TCP’nin (“transmission control protocol-iletisim kontrol protokolii”) temel islevi, iist katmandan
(uygulama katmani) gelen bilginin segment’ler haline donistiiriilmesi, iletisim ortaminda kaybolan
bilginin tekrar yollanmas1 ve ayr siralar halinde gelebilen bilginin dogru sirada siralanmasidir. 1P
(“internet protocol”) ise tek tek datagramlarin yonlendirilmesinden sorumludur. Bu acidan
bakildiginda TCP katmaninin hemen hemen tiim isi iistlendigi goriilmekle beraber (kiigiik aglar i¢in bu
dogrudur) biiyiik ve karmagik aglarda IP katmani en 6nemli gérevi iistlenmektedir. Bu gibi durumlarda
degisik fiziksel katmanlardan ge¢mek, dogru yolu bulmak ¢ok karmasik bir ig halini almaktadir.

Dogal olarak bir segment’i dogru varis noktasina ulastirmak tek basina yeterli degildir. TCP
bu segment’in kime ait oldugunu da bilmek zorundadir. “Demultiplexing” bu soruna care bulan
yontemdir. TCP/IP ‘de degisik seviyelerde “demultiplexing” yapilir. Bu islem i¢in gerekli bilgi bir seri
“baglik” (header) i¢inde bulunmaktadir. Baslik, datagram’a eklenen basit bir ka¢ octet’den olusan bir
bilgiden ibarettir. Yollanmak istenen mesaji bir mektuba benzetecek olursak baslik o mektubun zarfi
ve zarf lizerindeki adres bilgisidir. Her katman kendi zarfin1 ve adres bilgisini yazip bir alt katmana
iletmekte ve o alt katmanda onu daha biiyiik bir zarfin i¢ine koyup {lizerine adres yazip diger katmana
iletmektedir. Benzer islem varig noktasinda bu sefer ters sirada takip edilmektedir.

Her segment’in basina TCP bir baslik koyar. Bu baslik bilgisinin en énemlileri ‘port numarast’
ve ‘sira numarasi’ dir. Port numarasi, drnegin birden fazla kiginin ayni anda dosya yollamasi veya
karsidaki bilgisayara baglanmasi durumunda TCP’nin herkese verdigi farkli bir numaradir. Ug kisi
ayni anda dosya transferine baglamigsa TCP, 1000, 1001 ve 1002 “kaynak” port numaralarini bu ii¢
kisiye verir boylece herkesin paketi birbirinden ayrilmig olur. Ayni1 zamanda varis noktasindaki TCP
de ayrica bir “varig” port numarasi verir. Kaynak noktasindaki TCP nin varig port numarasini bilmesi
gereklidir ve bunu iletisim kuruldugu anda TCP kars1 taraftan 6grenir. Bu bilgiler baghiktaki “kaynak”
ve “varig” port numaralar1 olarak belirlenmis olur. Ayrica her segment bir “sira” numarasina sahiptir.
Bu numara ile kars1 taraf dogru sayidaki segmenti eksiksiz alip almadigini anlayabilir. Aslinda TCP
segmentleri degil octet leri numaralar.

Diyelim ki her datagram iginde 500 octet bilgi varsa ilk datagram numarasi 0, ikinci datagram
numarasi 500, ti¢linciisii 1000 seklinde verilir. Baslik i¢inde bulunan iiglincli 6nemli bilgi ise “kontrol
toplam1” (Checksum) sayisidir. Bu say1 segment i¢indeki tiim octet’ler toplanarak hesaplanir ve sonug
baslhigin igine konur. Kars1 noktadaki TCP kontrol toplami hesabini tekrar yapar. Eger bilgi yolda
bozulmamigsa kaynak noktasindaki hesaplanan sayi ile varis noktasindaki hesaplanan say1 aym ¢ikar.
Aksi takdirde segment yolda bozulmustur ve bu durumda bu datagram kaynak noktasindan tekrar
istenir.

IP Katmam

TCP katmanina gelen bilgi segmentlere ayrildiktan sonra IP katmanina yollanir. IP katmani,
kendisine gelen TCP segmenti i¢inde ne oldugu ile ilgilenmez. Sadece kendisine verilen bu bilgiyi
ilgili IP adresine yollamak amacindadir. IP katmanmin gorevi bu segment i¢in ulasilmak istenen
noktaya gidecek bir “yol” (route) bulmaktir. Arada gegilecek sistemler ve gegis yollarinin bu paketi
dogru yere gecirmesi igin kendi baglik bilgisini TCP katmanindan gelen segment’e ekler. TCP
katmanindan gelen segmentlere IP basliginin eklenmesi ile olusturulan IP paket birimlerine datagram
ad1 verilir.



IP Datagram

Bu bagliktaki temel bilgi kaynak ve varig Internet adresi (32-bitlik adres, 144.122.199.20 gibi),
protokol numarasi ve kontrol toplamidir. Kaynak internet adresi tabiiki sizin bilgisayariizin internet
adresidir. Bu sayede varis noktasindaki bilgisayar bu paketin nereden geldigini anlar. Varis Internet
adresi ulasmak istediginiz bilgisayarin adresidir. Bu bilgi sayesinde aradaki yonlendiriciler veya gegis
yollar1 (gateway) bu datagram’i nereye yollayabileceklerini bilirler. Protokol numarasi IP’ye karsi
tarafta bu datagram’t TCP’ye vermesi gerektigini sdyler. Her ne kadar IP trafiginin ¢ogunu TCP
kullansa da TCP disinda bazi protokollerde kullanilmaktadir. Dolayisiyla protokoller arasi bu ayrim
protokol numarasi ile belirlenir. Son olarak kontrol toplami1 IP basliginin yolda bozulup bozulmadigini
kontrol etmek i¢in kullanilir. Dikkat edilirse TCP ve IP ayr1 ayr kontrol toplamlar kullanmaktalar. IP
kontrol toplami baglik bilgisinin bozulup bozulmadigi veya mesajin yanlis yere gidip gitmedigini
kontrol i¢in kullanilir. Bu protokollerin tasarimi sirasinda TCP’nin ayrica bir kontrol toplami
hesaplamasi ve kullanmasi daha verimli ve giivenli bulundugu ig¢in iki ayr1 kontrol toplami alinmasi
yoluna gidilmistir.

Basliktaki “Yasam siiresi” (Time to Live) alan1 IP paketinin yolculugu esnasinda gegilen her
sistemde bir azaltilir ve sifir oldugunda bu paket yok edilir. Bu sayede olusmasi muhtemel sonsuz
dongiiler ortadan kaldirilmig olur. IP katmaninda artik bagka baslik eklenmez ve iletilecek bilgi
fiziksel iletisim ortami {izerinden yollanmak iizere alt katmana (bu Ethernet, X.25, telefon hatt1 vs.
olabilir) yollanir.

Fiziksel Katman

Fiziksel katman gergekte Data Link Connection (DLC) ve Fiziksel ortami igermektedir.
Etherneti temel iletisim ortami olarak kullanmasindan dolay1 da Ethernet teknolojisini 6rnek olarak
verelim. Dolayisiyla burada Ethernet ortaminin TCP/IP ile olan iletisimini aciklayacagiz. Ethernet
kendine has bir adresleme kullanir. Ethernet tasarlanirken diinya iizerinde herhangi bir yerde
kullanilan bir Ethernet kartinin tiim diger kartlardan ayrilmasimi saglayan bir mantik izlenmistir.
Ayrica, kullanicinin Ethernet adresinin ne oldugunu diisiinmemesi i¢in her Ethernet karti1 fabrika
cikisinda kendisine has bir adresle piyasaya verilmektedir. Her Ethernet kartinin kendine has numarasi
olmasin1 saglayan tasarim 48 bitlik fiziksel adres yapisidir. Ethernet teknoloji olarak yayimn
teknolojisini (broadcast medium) kullanir. Yani bir istasyondan Ethernet ortamina yollanan bir paketi
o Ethernet agindaki tiim istasyonlar goriir. Ancak dogru varig noktasinin kim oldugunu, o aga bagh
makinalar Ethernet bashigindan anlarlar. Her Ethernet paketi 14 octet’lik bir basliga sahiptir. Bu
baglikta kaynak ve varis Ethernet adresi ve bir tip kodu vardir. Dolayisiyla ag iizerindeki her makina
bir paketin kendine ait olup olmadigini bu basliktaki varig noktasi bilgisine bakarak anlar (Bu Ethernet
teknolojisindeki en Onemli giivenlik bosluklarindan birisidir). Bu noktada Ethernet adresleri ile
Internet adresleri arasinda bir baglant1 olmadigini belirtmekte yarar var. Her makina hangi Ethernet
adresinin hangi Internet adresine karsilik geldigini tutan bir tablo tutmak durumundadir. Tip kodu
alan1 aynm1 ag tizerinde farkli protokollerin kullanilmasimi saglar. Dolayisiyla aynm1 anda TCP/IP,
DECnet, IPX/SPX gibi protokoller ayni ag iizerinde calisabilir. Her protokol basliktaki tip alanina
kendine has numarasini koyar. Kontrol toplami (Checksum) alanindaki deger ile komple paket kontrol
edilir. Alic1 ve vericinin hesaplandigi degerler birbirine uymuyorsa paket yok edilir. Ancak burada
kontrol toplam1 bashigin i¢ine degilde paketin sonuna konulur. Ethernet katmaninda islenip gonderilen
mesaj ya da bilgiye baska bir deyisle bilgi paketlerine frame ad1 verilir.

Ethernet Paketi

Bu paketler (frame) varis noktasinda alindiginda biitiin basliklar uygun katmanlarca atilir.
Ethernet arayiizii Ethernet baslik ve kontrol toplamini atar. Tip koduna bakarak protokol tipini belirler
ve Ethernet cihaz siiriiciisli (device driver) bu datagram’i IP katmanina gegirir. IP katmani kendisi ile
ilgili katmani1 atar ve protokol alanina bakar, protokol alaninda TCP oldugu icin segmenti TCP



katmanina gegirir. TCP sira numarasina bakar, bu bilgiyi ve diger bilgileri iletilen dosyay1 orijinal
durumuna getirmek i¢in kullanir. Sonugta bir bilgisayar diger bir bilgisayar ile- letisimi tamamlar.

Ethernet encapsulation: ARP

Ethernet tizerinde IP datagramlarin nasil yer aldigindan bahsettik. Fakat aciklanmadan kalan
bir nokta bir internet adresi ile iletisime gegmek igin hangi Ethernet adresine ulasmamiz gerektigi idi.
Bu amagla kullanilan protokol ARP’dir (“Address Resolution Protocol”). ARP aslinda bir IP
protokolii degildir ve dolayisiyla ARP datagramlart IP basligina sahip degildir. Varsayalimki
bilgisayariniz 128.6.4.194 IP adresine sahip ve siz de 128.6.4.7 ile iletisime gegmek istiyorsunuz.
Sizin sisteminizin ilk kontrol edecegi nokta 128.6.4.7 ile ayni ag iizerinde olup olmadiginizdir. Ayn
ag iizerinde yer aliyorsaniz, bu Ethernet {izerinden direk olarak haberlesebileceksiniz anlamina gelir.
Ardindan 128.6.4.7 adresinin ARP tablosunda olup olmadig1r ve Ethernet adresini bilip bilmedigi
kontrol edilir. Eger tabloda bu adresler varsa Ethernet basligina eklenir ve paket yollanir. Fakat
tabloda adres yoksa paketi yollamak icin bir yol yoktur. Dolayisiyla burada ARP devreye girer. Bir
ARP istek paketi ag lizerine yollanir ve bu paket icinde “128.6.4.7” adresinin Ethernet adresi nedir
sorgusu vardir. Ag tizerindeki tiim sistemler ARP istegini dinlerler bu istegi cevaplandirmasi gereken
istasyona bu istek ulastiginda cevap ag iizerine yollanir. 128.6.4.7 istegi goriir ve bir ARP cevab ile
“128.6.4.7 nin Ethernet adresi 8:0:20:1:56:34” bilgisini istek yapan istasyona yollar. Bu bilgi, alici
noktada ARP tablosuna islenir ve daha sonra benzer sorgulama yapilmaksizin iletisim miimkiin kilinir.
Ag lizerindeki bazi istasyonlar siirekli agi dinleyerek ARP sorgularimi alip kendi tablolarimi da
giincelleyebilirler.

TCP disindaki diger protokoller: UDP ve ICMP

TCP katmanin1 kullanan bir iletisim tiirlinii acikladik. TCP gordiigiimiiz gibi mesaj1
segment’lere bdlen ve bunlan birlestiren bir katmandi. Bu cins mesajlara en giizel 6rnek adres
kontroliidiir (name lookup). Internet iizerindeki bir bilgisayara ulagmak igin kullanicilar internet adresi
yerine o bilgisayarin adimi kullanirlar. Bu cins kullanimlar i¢in TCP’nin alternatifi protokoller vardir.
Boyle amaglar i¢in en ¢ok kullanilan protokol ise UDP’dir(User Datagram Protocol).

UDP datagramlarin belirli siralara konmasinin gerekli olmadigi uygulamalarda kullanilmak
tizere dizayn edilmistir. TCP’de oldugu gibi UDP’de de bir baglik vardir. IP katmani kendi baslik
bilgisini ve protokol numarasimi yerlestirir (bu sefer protokol numarasi alanina UDP’ye ait deger
yazilir). Fakat UDP TCP’nin yaptiklarinin hepsini yapmaz. Bilgi burada datagramlara boliinmez ve
yollanan paketlerin kayidi tutulmaz. UDP’nin tek sagladigi port numarasidir. Bdylece pek cok
program UDP’yi kullanabilir. Daha az bilgi igerdigi i¢in dogal olarak UDP baslig1 TCP bagligina gore
daha kisadir. Baslik, kaynak ve varig port numaralari ile kontrol toplamini igeren tiim bilgidir.

Diger bir protokol ise ICMP’dir (“Internet Control Message Protocol”). ICMP, hata mesajlari
ve TCP/IP yazilimmin bir takim kendi mesa;j trafigi amaglar1 i¢in kullanilir. Mesela bir bilgisayara
baglanmak istediginizde sisteminiz size “host unreachable” ICMP mesaji ile geri donebilir. [CMP ag
hakkinda baz1 bilgileri toplamak amaci ile de kullanilir. ICMP yap1 olarak UDP’ye benzer bir
protokoldiir. ICMP de mesajlarin1 sadece bir datagram igine koyar. Bununla beraber UDP’ye gore
daha basit bir yapidadir. Baglik bilgisinde port numarasit bulundurmaz. Biitin ICMP mesajlari ag
yaziliminin kendisince yorumlanir, ICMP mesajinin nereye gidecegi ile ilgili bir port numarasina
gerek yoktur. ICMP ‘yi kullanan en popiiler Internet uygulamasi PING komutudur. Bu komut yardimi
ile Internet kullanicilar1 ulagmak istedikleri herhangi bir bilgisayarin agik olup olmadigini, hatlardaki
sorunlar1 aninda test etmek imkanina sahiptirler.

Katmanlar Arast Bilgi Akist

Internet Adresleri



Internet adresleri 32-bitlik sayilardir ve noktalarla ayrilmis 4 octet (ondalik say1 olarak) olarak
gosterilirler. Ornek vermek gerekirse, 128.10.2.30 internet adresi 10000000 00001010 00000010
00011110 seklinde 32-bit olarak gosterilir. Temel problem bu bilgisayar ag1 adresinin hem bilgisayar
agin1 ve hem de belli bir bilgisayar tek basina gosterebilmesidir.

Internet’te degisik biiyiikliikte bilgisayar aglarinin bulunmasindan dolay1 internet adres
yapisinin tiim bu aglarin adres sorununu ¢ozmesi gerekmektedir. Tiim bu ihtiyaglar karsilayabilmek
amaci ile internet tasarlanirken 32 bit’lik adres yapisi secilmis ve bilgisayar aglarinin ¢ogunun kiigiik
aglar olacag1 varsayimu ile yola ¢ikilmistr.

32-bit internet adresleri, 'Ag Bilgi Merkezi (NIC) internet Kayit Kabul' tarafindan
yonetilmektedir. Yerel yonetilen bir ag uluslararasi platformda daha biiyilik bir aga baglanmadiginda
adres rastgele olabilir. Fakat, bu tip adresler ileride internet'e baglanilmasi durumunda sorun
cikartabilecegi icin Onerilmemektedir. Ag yoneticisi bir diger [P-tabanli sisteme, 6rnegin NSFNET'e
baglanmak istediginde tiim yerel adreslerin 'Uluslararasi Internet Kayit Kabul' tarafindan belirlenmesi
zorunludur.

Degisik biiytikliikteki aglar1 adreslemek amaci ile 3 sinif adres kullanilmaktadir:

A Smifi adresler: ilk byte 0 'la 126 arasinda degisir. ilk byte ag numarasidir. Gerisi
bilgisayarlarin adresini belirler. Bu tip adresleme, herbiri 16,777,216 bilgisayardan olusan 126 agin
adreslenmesine izin verir.

B Smfi adresler: Ilk byte 128 'le 191 arasinda degisir. Ilk iki byte ag numarasidir. Gerisi
bilgisayar adresini belirler. Bu tip adresleme, herbiri 65,536 bilgisayardan olusan 16,384 agin
adreslenmesine izin verir.

C Smufi adresler: ik byte 192 ile 223 arasinda degisir. Ilk ii¢ byte ag numarasidir. Gerisi
bilgisayarlarin adresini belirler. Bu tip adresleme, herbiri 254 bilgisayardan olusan 2,000,000 agin
adreslenmesine izin verir.

127 ile baslayan adresler Internet tarafindan 6zel amaglarla (localhost tanimi igin)
kullanilmaktadir.

223'iin iizerindeki adresler gelecekte kullanilmak lizere D-sinifi ve E-sinifi adresler olarak
reserve edilmis olarak tutulmaktadir.

A smifit adresler, NSFNET, MILNET gibi biiyliik aglarda kullanilir. C smifi adresler,
genellikle {iniversite kurulu yerel aglarla, ufak devlet kuruluslarinda kullanilir. NIC sadece ag
numaralarin1 yonetir. Bolgede olmasi beklenen bilgisayar sayisina gére A, B veya C sinifi adresleme
secilir. Bir bolgeye ag numarasi verildikten sonra bilgisayarlarin nasil adreslenecegini bolge yonetimi
belirler. IP adres alani 6zellikle son yillarda artan kullamim talebi sonucunda hizla tikkenmeye
baglamistir. Bu nedenle yapilan IP adres taleplerinin gergekci olmasinin saglanmasi igin gerekli
kontroller yapilmaktadir.

Ozel Adresler

Internet adreslemesinde 0 ve 255'in 6zel bir kullanimi vardir. O adresi, internet tizerinde kendi
adresini bilmeyen bilgisayarlar i¢cin (Belirli bazi durumlarda bir makinanin kendisinin bilgisayar
numarasini bilip hangi ag iizerinde oldugunu bilmemesi gibi bir durum olabilmektedir) veya bir agin
kendisini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir (144.122.0.0 gibi). 255 adresi genel duyuru "broadcast"
amaci ile kullanilmaktadir. Bir ag tizerindeki tiim istasyonlarin duymasini istediginiz bir mesaj genel
duyuru "broadcast" mesajidir. Duyuru mesaji genelde bir istasyon hangi istasyon ile konusacagini
bilemedigi bir durumda kullanilan bir mesajlasma yontemidir.



Omegin ulasmak istediginiz bir bilgisayarmn adi elinizde bulunabilir ama onun IP adresine
ihtiya¢ duydunuz, bu cevirme igini yapan en yakin "name server" makinasinin adresini de
bilmiyorsunuz. Bdyle bir durumda bu isteginizi yayin mesaji yolu ile yollayabilirsiniz. Bazi
durumlarda birden fazla sisteme bir bilginin gonderilmesi gerekebilir boyle bir durumda her
bilgisayara ayr1 ayri mesaj gonderilmesi yerine tek bir yayin mesaji yollanmasi ¢ok daha kullanigh bir
yoldur. Yayin mesaji yollamak i¢in gidecek olan mesajin IP numarasinin bilgisayar adresi alanina 255
verilir. Ornegin 144.122.99 ag:1 iizerinde yer alan bir bilgisayar yayin mesaji yollamak igin
144.122.99.255 adresini kullanir. Bazi eski siiriim TCP/IP protokoliine sahip bilgisayarlarda yayin
adresi olarak 255 yerine 0 kullanilabilmektedir. Ayrica yine bazi eski siiriimler subnet kavramia hig
sahip olmayabilmektedir.

0 ve 255'in 6zel kullanim alanlar1 oldugu icin aga bagl bilgisayarlara bu adresler kesinlikle
verilmemelidir. Ayrica adresler asla 0 ve 127 ile ve 223"iin {izerindeki bir say1 ile baslamamalidir.

Internet Erisim Protokolleri
Internet protokolleri derken aslinda bagsetmek istedigim dialup protokolleriydi. Dial up
protokolleri olarak 2 tane protokol kullanilmaktadir. Bunlar:

PPP (Point-to-Point Protocol):

OSI katmanlarinda fiziksel ve data link katmanlarinda ¢aligir. Tek bir zaman diliminde birden
cok protokolii ( TCP/IP. IPX/SPX. NetBEUI ) iizerinde tasiyabilir. Birden fazla kanal birlesmelerine
izin verir. (Multiplexing). Otomatik olarak konfigure edilir. Frame ve IP bagligini sikistirmak ve hata
kontrolii gibi ozellikleri vardir. DHCP server ile birlikte caligabilir. Windows NT server’da PPP
server olarak konfigure edilebilir. Dialup baglantilarda otomatik logon olmak i¢in iki method kullanir:
PAP (Password Authentication Protokol). CHAP (Challenge-Handshacke Authentication Protokol)
NT server boliimiinde ayrintili olarak tizerinde gegilecektir.

SLIP (Serial Line Internet Protocol):

OSI modelinde fiziksel katmanda c¢alisir. Winsock progrramlarini ¢alistirabilir. TP
konfigurasyonunu otomatik olarak gerceklerstirmez. Static IP gerektirir yani DHCP’den IP alamaz.
PPP’de otomatikti. Authentication yoktur dolayisiyla giivenlik PPP gére daha azdir. Windows NT
RAS Server SLIP desteklemez. Error kontrol ve data sikistirmasi yoktur. PPP’de vardi. UNIX network
isletim sistemi default SLIP destekler.

WINDOWS NT SERVER
KURLUMU

Kurulum i¢in gereken minimum donanim:

125M HDD te bos alan (110 MB for Workstation )

16MB RAM (12MB for Workstation )

486-DX33

CD-ROM ( Eger networkten kurmuyorsaniz)
KURULUM CESITLERI

PDC ( Primary Domain Conroller ): Domain konroliinii yapmak i¢in kurulur. Bir domain de ancak bir
tane PDC bulunur.

BDC (Backup Domain Controller ): PDC domain server’in bir yedegi gibi ¢alisir. PDC server’da bir
problem oldugunda onun yerine gegebilecek server’dir. Ayni zamanda domain’de backup islemlerini
takip etmek icin kurulur,



STAND-ALONE : Windows NT PDC Server’da bulunan domain olusturma o6zelligi disindaki
servisleri verebilen bir kurulum c¢esitidir.

KURULUMU BASLATMAK

1) Kuruluma WINNT.EXE yi CD den, HDD’ten veya networkten Windows NT Server
kurulum dosyalarinin bulundugu 1386 dizini igerisinden calistirarak bagliyoruz. WINNT.EXE ile
siradan bir NT kurulumu gergeklestirebiliriz veya DOS ve WINDOWS 95 f{izerine kurulum
yapabiliriz.

2) UPGRADE i¢in WINNT32.EXE yi yine 1386 dizininin i¢inden calistirtyoruz. Windows
NT Server Version 3.X versiyonundan NT Version 4.0’a gegis yaptiginiz zaman kullanicilarimiz,
network ayarlarimiz ve kurulu olan programlar ayni kalacaktir.

Windows 95 tizerine Windows NT Server 4.0 kuramazsimiz. Ancak NT’yi baska bir dizine
kurar ve ayrica tekrardan 95’te kullandiginiz uygulamalarinizin hepsini kurmak zorundasiniz. Bu

sekilde NT ve Windows 95 dual boot olarak ¢alisir.

KURULUM OPTIONLARI

/B Kurulum sirasinda kullanilan BOOT disketlerini olusturmadan kurulum yapmak igin
kullanilir. Disketleri HDD’e yazar.

/10X CD den veya setup’in bulundugu herhangi bir yerden OX opsiyonunu kullanarak kurulum
baslatildiginda sadece BOOT disketleri olusturur.

NT BOOT ISLEMLERI

NT boot islemleri ayn1 MS-DOS ve Windows agilis islemleri gibi belirli bir sirada gerceklesir.
Bu gerceklestirme, sirastyla bir takim dosyalarin ¢aligmalari ile olur. Bu dosyalar Intel ve RISC
islemcilere gore farklilik gosterir. Dosyalar sirast ile:

Intel x86
Ntldr--- Isletim sistemini yiikler. Hidden, Read-only dosyadir.

Boot.ini—Isletim sistemlerinin acilis sirasini belirten menuyii getiren dosya. Read-only dir.
Sadece intel x86 PC’lerde.

Bootsec.dos—Eger HDD’te NT den bagka bir isletim sistemi daha varsa ve NT olmayan
secilirse acilistaki Ntldr dosyas1 bu dosyay1 ¢alistirir. Hidden dosyadir.

Ntdetect.com—Donanim tarama dosyasi. Sisteme yani takilan donanimlari tarar. Registry’ye
girislerini yapar, driverlarini yiikler. Hidden, Read-only dir.

Ntbootdd.sys-- Sadece SCSI adapter bulunan sistemlerde bulunur. Ag¢ilis sirasinda SCSI” ye
bagl aygitlar taranir.

RISC

Osloader.exe—Isletim sistemini yiikleyen dosyadir. intel islemcilerdeki Ntldr dosyasmin
yaptig1 isi yapar.




* pal ( Alpha only )-- Bu dosyalarda PAL codes, software subroutines bulunur. Bu dosyalar
isletim sistemi i¢in CPU ile direk haberlesmeyi saglayan dosyalardir.

Her iki platformda ortak olan dosyalar.

Ntoskrnl.exe—Windows NT nin ¢ekirdek dosyasi.

HAL.dll—Hardware Abstraction Layer (dinamic linc library ) dosyasi.

System—Bu dosyada tim sistemin konfigiirasyon bilgileri bulunur.
\winnt_root\system32\config dizininin altindadir. Donanim driver’larini ve servisleri sistem agiliginda
diizenler.

Device Drivers—Bu dosyalar ¢esitli donanim driver’larin1 desteklemek i¢in kullanilir.

Ornegin FTDISK, SCSIDISK gibi.

VIRTUAL MEMORY

Virtual Memory Windows 95’teki swap dosyast gibi c¢aligir. NT Virtual memory dosyasi
olarak pagefile kullanir. Pagefile NT nin ¢aligma siirecinde giderek genisler, fakat boyut olarak sabit
kalir. Yogun bir ¢alisma siiresi i¢cinde Pagefile boyut olarak yetersiz kalabilir. PC restart oldugunda
Pagefile’da reset’lenir. (yapilan degisiklikler kaydedilir)

Kurulumdan sonra Pagefile boyut olarak RAM+11MB NT Workstation’da, RAM+12MB
kadarda NT Server’dadir.

Virtual memory Conrol Panel>System Properties>Performans Tab altindan degistirilebilir.
Hatta istenirse bircok HDD’de de istenilen miktada yer Pagefile olarak kullanilir.

En verimli Pagefile kullanim sekli: Pagefile’in ¢esitli HDD’lere dagitilmis olanidir. Ancak
systemin veya agilis doyalarinin bulundugu boéliimlerde fazla arttirmamak gerekir.

Pagefile’1 en iyi izleme yeri Administrator Tools>Performans Monitor>Pagefile. Buradan
NT normal ¢aligirken izlendiginde calisam temposuna gore genisletilip genisletilmeyecegine karar

verilebilir.

Note: genelde kullandiginiz her disk i¢in pagefile ayirin bu performansinizi bilyiik dlciide arttiracaktir.
Aslinda her partition i¢in bile ayr ayr1 kurulabilir.

NT’DE HARD DISK KULLANIMI

MULTIBLE DISK SET

Disk Striping | Datalar 64K’lik bloklar halinde bdliiniir ve esit olarak biitiin disklere yazilir. En az
iic tane HDD gerekir. Fault Tolarans icermez.

Disk Bir boliimiin tiimiiyle baska bir disk tizerinde kopyasiyla kullanir. Fault Tolarans
Mirroring icerir. Disklerden biri ¢oktligiinde digeriyle devam edilebilir.

Disk Bir HDD’in tiimiiyle baska bir kontroller ve disk {izerine kopyasinin alinmasindan
Dublexing olugur. Fualt Tolarans icerir. HDD ve kontroller ¢okmelerinden etkilenmez.

Disk Striping | Datalar bloklar haline bolinerek HDD’lere yazilirlar. Biitiin bloklarin log’lar
With Parity tutulur. Fualt Tolarans saglar data’yi farkli disklere dagitir. Her diskte bloklar




hakkinda bilgiler vardir. Bunlara Parity denir. Parity ¢oken disklerin yenilenmesi i¢in
kullanilir. Aslinda sistem kendi kendini otomatik olarak diizzeltir. En az 3 disk
gereklidir.

Volume Set Bir ¢ok boliimii tek bir boliimmiis gibi bir araya toplamaya yarar. Map igin ¢ok
idealdir. Tiim boliimlere kolayca erisim saglar. Fault Tolarans saglamaz.

Note: System ve boot boliimleri stripe set veya volum set olarak kullanilamaz Ama mirroring ve
dublexing te kullanilabilir.

VOLUME SETS

Windows hem NT Server hem deWorkstation tarafindan desteklenir. HDD’lerin
kullanilmayan ( Primary ve Extended bdoliimlerinden sonra geriye kalan bolim ) boliimleri
birlestirmek i¢in kullanilir. Volume Seti en az 2 en ¢ok 32 farkli disk bdliimlerinden olusturabilirsiniz.
Volume Set olusturulduktan sonra mutlaka formatlanmalidir. Ornegin iki tane HDD’ miz olsun ve
bunlarin da bir miktar alan1 bos olsun. 1.inci HDD’te 50 MB, 2.inci HDD’tede 154 MB oldugunu
varsayarsak bu bos alanlari Volum Set ile birlestirerek 204 MB’lik bir Volume Set yapabiliriz.
Volume Set olusturmak i¢in SCSI, ESDI ve IDE HDD’leri aym1 makinada problemsiz bir sekilde
kullanabilirsiniz. Volume Set’te tek bir zaman diliminde birim data yaziliminda setteki HDD’lerden
sadece biri kullanilir. Taki yazilan HDD’te bos alan kalmayincaya kadar. Daha sonra data sirasiyla
Volume Setteki diger HDD’lere yazilmaya baglar. Volum Set’te disk erisimi sadece bir disk iizerinden
yapilir. Diger diskler beklemededir. System ve boot boliimleri Volume Set’e dahil edilemez. Volume
Set’ler FAT veya NTFS olarak format’lanabilir. Volume Set igindeki disk parcaciklart ayri ayri
format’lanamaz bdyle bir tesebbiis Volume Seti bozar ve tiim setteki biitlin bilgilerin kaybolmasina
neden olur.

Ayrica Volume Set sadece Windows NT sistemler tarafindan desteklenir. Yani dual-boot ile
caligan bir sistemde ( PC nin hem Windows NT hemde MS-DOS, Windows 95/98 de calisabilmesi )
diger isletim sistemleri Volume Set’lere kesinlikle erisemez. Hatta bu alanlar1 géremezler. Bir baska
onemli nokta ise; Volume Set’ler Fault Tolerans saglamaz. Kisaca eger setteki herhangi bir disk
cokerse Volume Set’te ¢oker ve tabiki tiim disklerdeki bilgiler kaybolur. .

STRIPE SETS

Stripe Set yapisal olarak Volume Set’e ¢ok benzer. Her ikiside birden fazla diskin bos
alanlarini kullanir. 32 diske kadar destekler. Yine Volume Sette kullanabildigimiz SCSI, ESDI ve IDE
HDD’ler ayni sette kullanilabilir.

Stripe Set’te bilgi setteki tiim disklere paylastirilarak 64 K’lik bloklar halinde yazilir. Setteki
tim diskler sanki tek bir diskmis gibi fonsksiyonal halde g¢alisir. Bu sekilde calismak icin I/O
command’lar1 es zamanl ve birlikte tiim disklerde ayni anda calisirlar. Bu nedenle I/O sisteminin hizi;
tiim disklerin hizi; aynm1 zamanda Stripe Setin hiz1 olmaktadir. Volum Set’e oranla ¢ok daha hizlidir.
Diger ozellikleri Volum Set ile aymidir. Stripe Set’te Fault Tolerance saglamaz. Sistem ve boot
boliimleri Stripe Set’ede dahil edilemez; diger isletim sistemleri Stripe Set’ede erisemez.

STRIPE VE VOLUM SET KARSILASTIRILMASI
DURUM STRIPE VOLUME

Tek bir diskte kullanma hayir evet




Sistem ve boot patition1 igerme hayir hayir
Max. Birlestirme alani 32 disk 32 disk
HIZ FOKTORU
o Stripe Set ¢ok diskli ortamlarda hizli okuma-yazma avantaji saglar. Aym1 anda birden gok
diski okuma ve yazma avantaji vardir.
o Disk striping with Parity bilgileri yazarken Stripe Set’te oranla daha yavastir. Ama mirroring
ve volum set’ten daha hizlidir.
Disk Mirroring’te ¢oken bir disk icin, yeni bir disk tanitilir. NT calistirilir. Disk Administrator
dan Fault Tolaranca boliimiinden mirror kirilir. Sonra yeni diskle tekrar mirror olusturulur. Bu islem

otomatik olarak gerceklesmez.

Disk Striping With Parity’de ¢oken bir disk icin, yeni bir disk tanitilir. NT caligtirilir ve Disk
Administrator’dan Regenerate yapilir.

Disk Striping With Parity’de sistemde ancak birden fazla diskin ¢Skmesinde, yeni diskler
systeme tanitilir. NT ¢aligtirtlir. Backuptan geri doniiliir.

FILE SYSTEMS
FAT 16/32 :

1) FAT systemindeki dosya ve dizinler standart 6zelliklere sahiptir: Archive, Read-Only, System ve
Hidden.

2) Fat boliimde local security access kullanilamaz.
3) Convert.exe ile NTFS’e ¢evrilebilir.

4) Fat bolimiinde defrag.exe calistirilabilir. Yani defragmantation yapilabilir. ( DOS disketiyle
yapilabilir.)

5) FAT’ten NTFS’e Move edilen dosyalarin sadece 6zellikleri ve uzun dosya isimleri devam eder.
NTFS

1) NTFS dosya seviyesinde giivenlik saglar.

2) Local security access kullanilir.

3) NTFS FAT’e cevrilemez. NTFS boéliim silinip tekrardan FAT olarak yaratilabilir.

4) NTFS defragment edilemez. Defragment etmek i¢in format atilip sonra backup’tan doniilmesi
gerekir.
5) NTFS’den FAT’e move edilen dosyalar 6zelliklerini ve giivenliklerini tagiyamazlar. Ama

uzun dosya isimleri taginir.



GUVENLIK

Share-level Security’de (Paylasim Diizeyli) agdan erisimlerde kaynaklar kullanic1 ve sifre
seviyesindedir. Hem NTFS hem de FAT te kullanilir.

File-level Security’de (Dosya Paylasim Diizeyli) yerel yonetimde sadece NTFS dosya sisteminde
kullanicilar i¢in dosya ve dizin seviyesinde paylagim yapabilir.

PAYLASIM GUVENLIK SEVIYELERI

FULL
CONTROL

Default olarak Everyone Group’ una gelir.

Kullanicilara dosya ve dizinleri sahiplenme hakki verir.

Kullanicilar dosya erisim haklarini degistirebilirler.

Biitlin kullanicilara haklar1 degistirme ve okuma seviyesinde haklar
verelebilir.

CHANGE

Kullanicilar dosya yaratabilir ve ekleyebilir.
Dosyalar1 degistirme hakki verilebilir.
Kullanic1 dosyalarin 6zelliklerini degistirebilir.
Kullanici dosyalart silebilir.

Diger kullanicilara read hakki verebilir.

READ

Kullanic1 dosyay1 acabilir ve okuyabilir.
Kullanic1 dosyanin 6zelliklerini gorebilir.
o Kullanici read hakki verilmis bir programi calistirabilir.

NO ACCESS

e Kullanic1 dosyay1 géremez, acamaz ve degisiklik yapamaz.

C2 GUVENLIK DUZEYi

1) Kaynak erisim kontrolii kaynagin sahibinde olmali.

2) Denetim: Sistem yoneticileri giivenlikle ilgili olaylar1 ve kulanicilar1 denetleyebilmelidir.
Denetim sadece yetkili kisiler tarafindan yapilabilmelidir.

3) Tanimlama: Her kullanici kendini tanimlamalidir. Sistem kullanarak kullanicinin aktivitelerini

kontrol eder.

Windows NT C2 giivenlik standartlarina uyacak sekilde tasarlanmistir. Ama en biiyiik dez
avantajida “plug and play” degil “plug and pray” olmasidir.

NTFS FOLDER (Klasor) IZINLERINDE KULLANICI NELER YAPABILIR

READ (R) * Klasor ismini, sahibini, 6zelliklerini, ve izinlerini gorebilir.

WRITE (T) * Dosya ve klasorlere bilgi ekleyebilir, 6zelliklerini degistirebilir; izinleri ve
sahibini gorebilir.

EXECUTE * Klasoriin 6zelliklerini, sahibini ve izinlerini gorebilir. Eger calistirilabilir dosya
ise calistirabilir.

DELETE (D) * Klasorii silebilir.

CHANGE (P)
PERMISSiON

* Klasoriin izinlerini degistirebilir.




TAKE (O) * Klasorii sahiplenebilir.

OWNERSHIP

NTFS DOSYA iZINLERINDE KULLANICI NELER YAPABILIR

READ (R) * Dosya igerigini, sahibini, izinlerini, 6zelliklerini gorebilir.

WRITE (W) *Sahibini ve izinlerini gdrebilir; 6zelliklerini ve i¢indeki bilgileri degistirebilir.

EXECUTE(E) | * Sahibini, 6zelliklerini ve izinlerini gdrebilir. Eger calistirilabilir bir dosya ise
calistirabilir.

DELETE (D) * Dosyayi silebilir.

CHANGE (P) | * Dosyanin izinlerini degistirebilir.
PERMISSiON

TAKE (O) [ * Dosyay1 sahiplenebilir.
OWNERSHIP

NO ACCESS DISINDA BUTUN IZINLER CUMULATIVE’ DIR. (Ornegin: X dosyasi igin Ahmet
kullanicisina okuma izni verilmis olsun. Ayrica Muhasebe grubuna da yazma izni verilmis olsun. Eger
Ahmet kullanicis1 muhasebe grubuna dahil ise Ahmet kullanicisinin hem okuma hem de yazma hakki
olacaktir.)

Yeni bir dosya yaratildiginda hangi kalsor altinda yaratilirsa onun izinlerini alir.
Dosyalarin Kopyalama ve Tagima Sonrasindaki Durumlari

Bir dosya hangi folder i¢ine kopyalanirsa o folderin izinleri dosyanin izinlerinin {izerine
yazilir. Yani dosya izinleri kabolur.

Her hangi bir folder iginde bir dosya yaratirsaniz o dosya otomatikolarak i¢inde yaratildig:
folderin izinlerini alir.

Copying Within | Eger dosya ayni partition i¢inde kopyalantyorsa izinler olarak kopyalandig:
a Partition klasoriin izinlerini alir.

Moving within | Eger dosya aym partition’da move edilirse izinler aym kalir. Sadece directory
a partition pointerlar’1 ubdate edilir.

Moving across | Eger farkli partition’a dosyay1 tagirsak; dosya tasindigi klasoriin izinlerini alir.
partition

GROUP VE HESAP YONETIMI
GLOBAL GROUP:

Iginde ayni haklara ve gereksinimlere sahip kullanicilar bulunan group. Sadece Domain
Kontrollerda yaratilabilir. Specific bir domaindeki kullanicilar i¢erir. Bagka group tasiyamaz. Bagka
domainlerin kullanicilarini igeremez. Trust Relationship’lerde bir domain’den digerine gegislerde
kullanilir. Bir ¢ok domain’de aynmi anda kullanilir bu nedenle biiyiik bir kolaylik saglar. NT
Workstationda yaratilamaz.

LOCAL GROUP (Yerel)

Yerel bilgisayar veya domain’ deki kaynaklara kullanicilarin erigsmesini saglar. Baska bir
deyisle tiim haklar ancak yerel olarak verilir. Sadece NT sistemlerde yaratilabilir. Genelde sadece




global gouplar icermelidir. Ama kullanicilarida igerebilir. ( tavsiye edilmez. ). Baska domain’ lerin
global gruplarinida igerir. Ancak baska domain’ lerde kullanilamaz.

Yeni bir kullanici hesab1 yaratmak i¢in sadece iki terim girilmesi yeterlidir: Kullanict ismi ve
sifre.

PROFILES
Profiles kullanici ayarlaridir. Yani bir kullanicinin masaiistii 6gelerinden tutunda network

ayarlarina kadar her tiirlii bilgilerinin bulundugu yerdir. Ne zaman olusur? Kullanic1 ilk logon
oldugunda otomatik olarak Profiles dizini altina kullanic1 ismiyle yeni bir klasor olusur ve ondan sonra
yaptig1 biitiin degisiklikler buraya kaydedilir. Klasor igerisinde domain’ de kullaniciy1 tanimlayan
NTUser.dat dosya bulunur. Ug gesit profile bulunur: Default, Mandatory, Roaming.

NTUser.dat dosyalar1 default olarak agilan dosyadir. Kullanici windows ayarlarini tekrardan
konfigiire edebilir.

NTUser.man dosyalari read-only dosyalardir. Kullanicinin yaptigi degisiklikler server’ a kayit
edilmediginden ve tekrar logon oldugunda profile yine server’ dan okuyacagindan bir énceki logon
sirasinda yaptig1 degisiklikler goriinmeyecektir.

POLICIES

Policy kullanicilarin Windows fonksiyonlarint server’ dan denetlemek, kisitlamak igin
kullanilir. Windows NT* de System Policy’ den yaratilir. Bir kullanic1 i¢in olugturulmus bir policy var
ise, policy kullanicinin Windows ayarlar iizerinde profile’ dan daha &nceliklidir. Yani profile’ da
kullanici i¢in bir kisitlama olmasa ancak policy’ de kisitlanmigsa policy gecerli olur.

Kisisel policy’ ler group policy’ lerinden daha 6nceliklidir. Machine policy ise biitiin policy’
lerden daha onceliklidir.

Emergency Repair Disk Olusturmak
Bu boliim hem NT Server hem de NT Workstation’da tamamen aymdir.

Emergency Repair Disk yani acil durumlarda (genelde NT nin agilmadigi1 durumlarda) tamir
icin kullanabilecegimiz disketi yaratmak i¢in komut satirinda veya Run’da rdisk.exe komutunu
yazmaniz yeterlidir. (Sadece rdisk yazsanizda olur.) Komut girildiginde yeni bir pencere agilacaktir.
Once update Emergency Repair Disk’e tiklanir (Registry ve SAM kayitlarinin son haliyle yedege
yazilmasi i¢in) sonrada Create’e tiklanir. NT Once disketinize format atacak ve sonrada Registry ve
SAM dosyalari i¢in yedekleme yapacaktir.

Emergency Repair Disk ile NT’de yaratmig oldugunuz kullanici ve group tanimlamalarini,
HDD’lerde yapmis oldugunuz degisiklikleri (RAID vs), sistem sifrelerini vs geri getirebilirsiniz.

TRUST RELATIONSHIP ( Domainler arasinda giiven iligkileri )

Windows NT Server giiniimiizde bir ¢ok sirkette degisik amaglarla kullanilmaktadir. Bazi
sirketlerde Ozel birimler giivenlik acisindan sadece kendilerine ait primary domain controller
bulundurmak istiyor. Amaglar1 boliimlerini network ortamindan software olarak ayirmak. Ozellikle
bankalarda domain sayist oldukca fazla. Trust Relationship diye tanimladigimiz NT Server o6zelligi
birden fazla domain bulunan networklerde, domain’ ler arasinda giivenli bir ge¢is i¢in kullanilir. PDC’
de Administrative Tools, User Manager for Domains penceresinde policies modiiliinde Trust
Relationship’ ten giiven iliskileri ile ilgili ayarlar yapabiliriz.

Her PDC kendisine ait domain database’ ini kurulum asamasinda olusturur. Database’ de
kullanicilar, network erigim haklar1 gibi bir ¢cok giivenlik bilgileri bulunur. Farkli domainlerde bulunan



kullanic1 ve kaynaklar1 yonetilmek i¢in giivenen (Trusting) domain ve giivenilen (Trusted) domain
olarak Trust Relationship kurulumunda olusan iki terimi anlamaya caligsalim.

Giivenen domain kars1 domaindeki kullanicilara kendi kaynaklarini agan domain’ dir. Bir
baska deyisle kaynaklarin bulundugu domain anlaminda kaynak domain’ i diyebiliriz. Giivenilen
domain i¢in ise; kullanicilar1 bagka domain’lerin kaynaklarini kullanan domain diye tanimlayalim.
Yada kisaca kullanicilarin bulundugu domain diyelim.

Kisaca 0Ozetlemeye calisirsak Trust Relationship olusturuldugunda (Trusting) giivenen
“kaynak” domain’i ve (Trusted) giivenilen “kullanici” domain’ i olmak {izere iki domain kavrami

olusur.

Trust Relationship olusturmaya her zaman (Trusted) kullanici domain’nini olusturarak
baglamak karigikliga sebeb vermemek acisindan oldukega fayladilir.
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= =
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Domain B trusts Domain A

Yukarida ki sekle géore Domain A da bulunan tiim kullanicilar Domain A ya logon
olduklarinda Domain B yede logon olurlar. Aslinda giiven iligkilerinde Domain A nin database’ini
kullanan kullanicilar Domain B nin de database’ ini kullanirlar.

Domain B trusts Domain A and Domain A trusts Domain B
Iki domain’ inde birbirine giivenmesi durumunda her iki domaindeki kullanicilarda logon olduklarinda
database olarak iki domaininde database’ ini kullanilar. Bu durumda iki taraftaki kaynaklarda ortak
kullanima ag¢ilmuis olur.
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diye sizin tanimadiginiz onun arkadaglarina Microsoft




Ayrica bir diger 6nemli ayrint1 ise giivenen (Trusting) domain’ de kaynaklarinin giivendigi
domain’den (Trusted) logon olan kullanicilarin kullanabilmesi i¢in gerekli izinlerin verilmesi gerekir.
Baska bir anlatimla, kaynaklarini paylagima agan domain onlar i¢in izinleri diizenlemek sorundadir.
Izin diizenlemeleri yapilmamus bir Trust Relationship olusumu network’te kaynak paylasimi igin bir
anlam ifade etmez.

NOVELL NETWARE CONNECTIONS (Baglantilar1)

NWLink (IPX/SPX Transport Protocol):

NWLink Windows NT Server’1t Netware 2X, 3X, 4X (in bindery emulation mode) ¢alisan
ortamlara dahil etmek i¢in kullanilir. Netware client’lar {izerinde hig bir art1 islem yapmadan, Netware
client’lar1 Exchange server’a veya SQL server’a erisebilir duruma getirir. Ayrica NWLink Windows
Sockets, Novell NetBIOS, and Named Pipes protokollerini destekler.

Client Service for Netware:

Windows NT Workstation PC’lerde Netware’1n file ve print servislerini kullanmas i¢in
CSNW servisi Workstation” da olmak zorundadir. Sadece bir kullanici ismi ve password ile hem NT
hemde Netware’e logon olmanizi ve Netware logon scriptleri ¢aligtirmamizi saglar.

File and Print Services for NetWare (FPNW):

Netware client’ lar1 i¢in dosya ve printer servisidir. Windows NT server FPNW ile tam
anlamiyla Netware server gibi davranabiliyor. Boylece Netware client’larda hi¢ bir degisiklik
yapmadan Netware’de olmayan NT 6zelliklerinden faydalanabiliyor. Ornegin: Netware
protokollerini ve isim eslestirmesini kullanan bir client programi yonlendirme veya translation
yapilmadan NT ortaminda da calisabiliyor.

Gateway Service For Netware(GSNW):

Netware Server’ lara Microsoft client’larin erisebilmeleri i¢in kullanilan NT Server servisidir.
GSNW olmayan ortamlarda Microsoft client’ lar Netware server’ a ulasmak i¢in Microsoft client
yazilimini yliklemek zorundadir (windows 95 ve 98 de). GSNW ile Netware client software
yiiklenmeden baglanti saglanir. Tabii NT’ nin versiyonlar1 oldugu gibi Novell Netware’ inde
versiyonlar1 bulunmakta; dolayist ile GSNW konfigiirasyonlarini yaparken Netware 3.x i¢in bindery,
netware 4.x igin NDS (Netware Directory Service) ayarlarina dikkat etmek gerekiyor.

Ayrica GSNW kurdugumuzda NT server otomatik olarak Netware ortamina ayak
uydurabilmek i¢in NWLink IPX/SPX (Internetworking Packet Exchange/Sequenced Packet
Exchange) protokoliinii’ de yiikler.
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Note: Her ne kadar kurulumu ve uygulamasi kolay olsa aslinda NT server tarafinda herhangi bir
paylasim problemi oldugunda veya serverda baska bir network problemi oldugunda Server’ in
netware erigimi gittigi gibi client’ larda erisemez duruma gelir. Ayrica zaten NT Workstation’da Client
Service for Netware, Windows 95-98 de Netware i¢in client software kurulabilirken NT server’in
GSFN ile sadece yonetim kisminda ¢alismasi sistem performansi agisindan ¢ok daha iyi olacaktir.

MIGRATION TOOL FOR NETWARE:

Netware server’ lar1t NT server’ lara tasimak i¢in kullanilir. Servisi kurabilmek i¢in daha
onceden Gateway Service for Netware servisini kurmamiz gerekir ve sadece NT server PDC ve BDC
ye kurulabilir. Bu modiil ile tiim kullanic1 ve group hesaplarini, volumleri, klasér ve dosyalari, ve hatta
File and Print Services for Netware yiiklilyse logon scriptleri bile tasiyabiliriz. Kullanicilari, grouplari,
sifreleri, hangi dosyalarin nereye tasimacagini, tim dosya izinlerini tagima sirasinda izleyebilir ve de
degistirebiliriz. Ayrica birde log dosyasi tutaraktan tasimanin saglam bir sekilde gergeklesip
gerceklesmedigini sonradan kontrol edebiliriz.

Lisers and groups are The domain cortroller replicates users and
tnigrated to the domain groups to the domain's backup controllers.
controller.

Yilindows NT Server
Domain Controller

server
Viindows NT
) ) ] Server Backup
Directories and files are transferred Domain Controller

to the selected serer.

Windows NT’ de NETWORK Islemleri
PC iSiM COZUMLEMELERI:
DNS: (Domain Name System ):

Host isimleri ile IP numaralarini ¢éziimlemek i¢in kullanilir. Coziimlemede Hosts dosyasi
kullanilir. Ornek hcolpan.anadolu.com.tr 197.158.168.24 benzer bilgiler bulunur.



WINS: ( Windows Internet Name Service ):

NetBIOS bilgisayar isimlerini IP adresleri ile eslestirmek icin kullanilir. Coziimlemede
Lmhosts dosyast kullanir. Ornek: hasanc isimli bilgisayarin IP numaras1 197.158.168.24° dir gibi
bilgiler bulunur. Windows NT* de WINS otomatik olarak bu isimleri kaydeder. Soyleki sistemdeki
biitiin PC’ ler benim IP adresim x.x.x.x ismim ..... diyerek kendilerini WINS server’ a kaydettirirler.
Windows NT Server WINS database’ inden bunlar1 izleyebiliriz.

DHCP: (Dynamic Host Configuration Protocol):

Network’te TCP/IP konfigurasyonu olan PC’lere otomatik olarak IP adresi, subnetmask gibi
degerleri atamak icin kullanilir. Windows NT’ de DHCP Manager’ dan configure edilir. Scope
tanimlamas1 yapilarak networkte’ ki PC’ leride grouplayabiliriz. ( IP araligr) . DHCP nin bir eski
versiyonu olan BOOTP UNIX systemleri tarafindan kullanilir. BOOTP diski olmayan Dami
terminallere Ip adresi dagitir. DHCP’ninde ayni ozelligi vardir.

Oneriler: Bu dokiiman 6zellikle cesitli kaynaktan derlenmis bilgiler icermektedir. Windows NT
Server ile ilgili bir ¢ok yabanci ve yerli yayim bulabilirsiniz ama network tanimlar1 ve topolojiler
hakkinda yerli yayin bulmak olduk¢a zor oldugundan bende daha ¢ok network terimleri iizerinde
yogunlagsmaya ¢alistim. Windows NT Server i¢in tavsiye edilen kitaplar dikkatli okundugunda ve PC
iizerinde ¢caligma yapildiginda ¢ok faydali olacaktir. Ayrica interneti her zaman ve her konuda yardim
alabileceginiz bir kaynak olarak kullanmaya ¢alisalim.
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